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2025-ben a Magyar Koényvtdro-
sok Egyestlete és az Informatikai
és Konyvtari Szévetség altal fel-
kért kuratorium dontése alapjan
a Kovacs Mate Alapitvany daltal
felajanlott Az év fiatal konyvtdro-
sa ktuloéndijat Palkovics Brigitta
Eva, a Békés Megyei Kényvtdr
munkatdrsa kapta. A dijat Deb-
recenben, az MKE 56. Vandor-
gyulésén vehette at a dijazott.
Interjunkban a konyvtdari jatékok
fejlesztésérol és az ezekben rejld
lehetéségekrol is beszélgettink.
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Szdmomra az deril ki a pdlyamii-
vébdl, hogy az életében nagy sze-
repe van a jatékossagnak, az al-
kotdsnak. Miként alakult ez ki
6nnél?

Mdar egész kicsi gyermekként is
imddtam alkotni, 5-6 éves korom
koril mar ruhdkat varrtam a Bar-
bie babdimnak. Altaldnos iskold-
ban az egyik elhivatott taniténd al-
koté foglalkozdsaira jértam, ahol
megismerkedhettem szdamos tech-
nikdval, tébbek kozott az uvegfes-
téssel, lakdsdekordcidk készitésé-
vel. Nem voltak muvészi ambicio-
im, csak nagyon élveztem ilyesmi-
ket csindlni, és sok énbizalmat is
ad az embernek, mikor latja, hogy
a keze alatt megszuletik valami.
Kozépiskola utdn a rajztandrném
biztatdsdra jelentkeztem a békés-
csabai Szinitanhdz Diszlet- és jel-
meztervezd asszisztens képzésére,
a szak elvégzése utdn pedig a Bé-
késcsabai Napsugdr Babszinhdaz
muhelyében dolgoztam egy révid
ideig. Az alkotds mellett az olvasds
volt a masik szenvedélyem, és ami-
kor megfogalmazddott bennem az,
hogy tovdbb szeretnék tanulni, a
koényvtdr lett az 4] irany. A Szegedi
Tudomdnyegyetemen biblioterda-
pids foglalkozdsok megtervezésé-
vel és koordindldsdval is lehetdsé-
gem volt foglalkozni, ez mdr kapu
volt a jatékositdshoz, élménypeda-
gogidhoz. 2020 novemberében
kezdtem a Békés Megyei Konyv-
tarban dolgozni, ahol hamar kide-
rilt, hogy értékes és izgalmas mo-
dokon lehet ezeket az érdeklédési
koroket kombindlni a szakmai te-

il Mindenbd
9 lehet jatekot
csindalni

vékenységemben, és ezt kollégdim
és a vezetdség is tdmogattdk, ta-
mogatjdk.

Miért fontos 6n szerint, hogy az
élménypedagogia és a jatékositdas
jelen legyen egy kényvtdarban?

A modern kor kihivésainak valo
megfelelésben lehet eszkdzink
mindketté. Nem csak vonzobbda
teszik a szolgdltatdsokat, de az
emberek egy részében még mindig
élo, konyvtdarakkal kapesolatos
negativ prekoncepcidk, szorongd-
sok legy6zésében is segithetnek.
Novelhetjuk a mdr meglévd olva-
soink, latogatdink elkotelezddését,
motivdciéit a kényvtdr nyujtotta
lehet6ségek kihaszndldsdra, és

a nehezebben megszolithato cél-
csoportokbdl is elérhetink Uj em-
bereket, mint a tinik és a fiatal fel-
néttek. Az dtadni kivant informd-
ciok pedig potencidlisan mélyebb
nyomot hagynak az emberekben
ezekkel a mddszerekkel, mint egy
frontdlisabb ismeretkézlés sordn.
A fiataloknak eleve nehéz megra-
gadni a figyelmét egy kényvtdr-
haszndlati témdaval, igy minden-
képp a hasznunkra vdlik, ha érde-

»Sok onbizalmat
is ad az embernek,
mikor latja,

hogy a keze alatt
megsziletik valami”
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kes tematikat, jatékot épitiink koré. Itt nem
gyarapitom tovdabb a szét; a pdlyamun-
kdamban egy kicsit még mélyebben bele-
mentem a témdba, ha valakit érdekelnek
a miértek.

Konyvtarhaszndlati jatékokat mutat be
pdlyamiivében. Miként fejlesztik ezeket,
hogy zdajlik az 6tletelés az intézményben
(a kezdettdl a megvaldsitdsig)?

A Tulélok viadaldndl igazgato ur kérte,
hogy szerepet kapjon a jatékban a Lapta-
pir, az 6nkolesénzé termindl és a Qulto
eCard haszndlata, mert fontosnak érezte,
hogy szélesebb kérben megismertessitk
ezeket a ndlunk ujdonsdgnak szamitd
szolgdltatdsokat, eszkézoket. En a katals-
gushaszndlatot és a polcokon valé kere-
sést akartam még beleszdni a jatékba.
Azutdn, hogy megdlmodtam a disztdpikus,
posztapokaliptikus tematikdt, és eldontot-
tem, hogy a kézépiskoldsokat célzom meg
a vetélkedével, mdar kérvonalazddott is,
milyen formd&ban fogom felhaszndlni a
fentebb felsoroltakat a feladvanyokndl.

A feladatokat nem akartam tul komplexé
tenni, hiszen alegtébb didk a jaték soran
taldlkozik el8szor ezekkel az eszkdzokkel,
és sokuk kényvtdarban is csak elészor jar.
Osszeraktam a feladatlapokat és a segit-
ségeket, létrehoztunk fiktiv olvasékat olva-
sojegyekkel is a jatékhoz, majd atesett a
jaték egy tesztelésen néhdny kollégaval.
Az Alomesapda digitdlis szabadulészobd-
ndl volt egy nagy megbeszélésiink, ahol az
olvasdk dltal latogathatd minden részleg-
réljelen voltak kollégdk. Felvazoltam az
otleteimet a tematikdval és a webes meg-
jelenitéssel kapesolatban, feladvdanypél-
ddkrol beszéltunk, és egy szabadulds tdar-
sasjatékot is kiprébdltunk. Ezutdn min-
denkit kiilén kerestem az 6tletekért, és
voltak, akik a tematiké&hoz tettek hozzd,
voltak, akik a feladvdnyokhoz adtak vala-
milyen alapot, mdsok konkrét feladattal is
elédlltak. A javaslathalmazbdl feladvd-
nyokat, kerek jatékot készitettem. Arra
torekedtiink itt, hogy a kényvtdrhaszndlat
inkdbb indirekt mddon jelenjen meg a j&-
tékban, és nem volt cél, hogy minden fel-
advdnynak része legyen. A ,helyszin” vi-
szont a kényvtdr volt, ahol szdmos fotdt
készitettunk, hogy 6ssze tudjuk rakni

a vizudlis részét a szabadulészobdnak.

A grafikai megvaldsitdsban Juhdsz Zoltdn
is segitett, aki azéta az intézményunk igaz-
gatdja lett.

Az Egy boszorkdanyper nyomdban szaba-
dulds jatékndl leginkdbb abban segitettek
a kollégdk és a bardtaim, hogy kiprébal-
tak velem szdmos személyesen latogatha-
to, online, nyomtatott és tarsasjaték for-
mdtumu szabaduldszobdt. Gyujtottuk a
feladvdanytipusokat, 6tleteket, amelyek-
bél sajat feladvanyokat raktam dssze.

Az egészet dtszétte egy nagy kutatds is
természetesen a boszorkdnyperek vild-
ganak megismerésére. Nem csak az
ugyek menetét, de az iratok nyelvezetét

is tanulmdnyoztam, hogy minél korhtb-
ben tudjam visszaadni a témdt.

Mire kell odafigyelni egy jaték fejlesztése-
kor, mit tandcsol azoknak a kényvtdros
kollégaknak, akik ilyenben gondolkodnak?

Nem hiszem, hogy ujdonsdgot mondok ez-
zel, de kezdésnek jo, ha kivalasztunk egy
célkozodnséget, és ismerjik is az adott
csoport sajatossdgait. Sok mindent meg-
hatdroz a résztvevék kora és a szamuk is.
Példdul a Tulélék viadaldndl figyeltem
arra, hogy beleférjen 45-50 percbe ajdték,
és egy egész kozépiskolai osztdly egyszerre
tudjon részt venni. Viszont, ha tegyuk fel
34 {6 jatszik 5 csapatban, de csak egy ko-
ordindtor van, jé, ha énjdréak a csapatok.
Amint mdr emlitettem, a feladatokat is
egyszerubbre vettem, és inkdbb a témdval
tettem izgalmassd éket, hogy sikerélménye
legyen azoknak is, akik elészoér jarnak nd-
lunk. A szabadulés jatékokndl joval komp-
lexebbek a feladvdanyok, de a célkézénség
is mas; leginkdabb barati tarsasagok, csa-
ladok. Viszont a kényvtarhaszndlat indi-
rektebb moédokon van jelen, mert ezeknél
csak masodlagos célkitiizés volt a kényv-
tarhaszndlati képességek erdsitése. Els6-
sorban értékes kikapesoldddsi formdt,
emlékezetes élményt akartunk nytjtani
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koényvtari kérnyezetben, konyves és hely-
torténeti témdk felhaszndlasaval. Tehat
fontos azis, mi a jaték {6 célja. Amikor 4j
embereket igyekszliink bevonzani, érdemes
lehet egy kicsit jobban elrejteni a kényvtdri
témdat. Olyan ez egy kicsit, mint a gumicu-
kor vitamin.

Van esetleg most olyan jaték, foglalko-
zds, amelyen épp dolgozik, el6készit?

Jelenleg a Koényvtdri Nydr elnevezésu
programsorozatunkhoz készitek el6 alko-
to6 foglalkozdasokat. Az egyik alkalmon a
Harry Potter vilagabdl kélesénzink
vardzslényeket lampdsok elkészitéséhez,
a masik két foglalkozdsndl pedig fantasy -
leginkdbb A Gytirtk Ura - térténetek dltal
inspirdlt gyurmaékszereket fogunk készi-
teni. Emellett nydr végén Székelyudvar-
helyre LEGO Story digitdlis torténetmesé-
lés foglalkozdst viszunk, szeptemberben
pedig Dan Délutdn és LEGO-kihivds lesz
a kényvtdrban, ezeknek is zajlanak az els-
késziletei. Ezeken felill egy olyan biinté-
nyes nyomozos jatékot is szeretnék majd
késziteni, amihez az dllomdnyunkon kiviil
tobb adatbdzist is haszndlnia kell a jaté-
kosoknak, de ez egyelére csak 6tlet, ami-
hez egy a raktdrunkbdl el6kertlt parafa
tabla adta az inspirdciét. Hasonld témd-
ju jatékot készitettek mdr a szolnoki
Verseghy Ferenc Kényvtdr és Kézmiivels-
dési Intézmény munkatdrsai is Bastya
utcai kettds gyilkossag néven, tovdabba

Az En Kényvtdram mintaprogramjai
kozott is taldlnak hasonloét az érdeklédok
Biintény a kényvtdrban cimmel.

Szeifer Csaba
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