Fotok: Somogyi Kéroly Vérosi és Megyei Konyvtar

A cim olvasatdn biztos tébb kérdés is fel-

meril. Mi kéze van a kényvtarnak a robo-
tokhoz? Hogyan johet széba a programo-
zds a kényvek kézott? Es miért érdekelne
barkit, hogy egy kényvtarban digitdlis
eszkozokkel jatszhasson?

Mi, szegedi kényvtdarosok ugy gondoljuk,
hogy ez nem csupdn egy 4j trend, hanem
egy nagyon jo lehetéség is a konyvtdarak-
nak. Ahogy a digitdlis vilag egyre inkdbb
a mindennapjaink részévé valik, ugy
igyekszunk mi is felzdrkdzni és elérhetévé
tenni a technolégiai fejlédés vivmdnyait.
Hogyan tettitk meg az elsé lépéseket, ho-
gyan indultunk el ezen az titon? Hogyan
épitjuk be ezeket az eszkdzoket a kényv-
tari szolgdltatdsokba?

_i=# Keltsd életre
az otleteid!

Robotok a kéonyvtarban

zdrd konferencidjdn, A robotok mdr a
kényvtarban vannak cimmel. Az eléadds
koézéppontjdban a robotika szerepe dllt a
koényvtdrakban, és kildn figyelmet kapott
egy Janos vitéz ,robotszerepld”, amely
nagy érdeklédést keltett a szakmai kézoén-
ség korében.

Az én kényvtdram projekt keretében Su-
gdr Sdra kidolgozta a Keltsd életre a kis
herceg kalandjait! mintaprogramot,
amelynek tesztelését vallaltam a Maros-
lelei Altaldnos Iskola 6. osztdlyos didkjai-
nak kozremikodésével. A tizenkét didk ko-
z6tt négy sajdtos nevelési igényl tanuld is
részt vett, és a célunk az volt, hogy a digi-
tdlis eszkozokkel tdmogassuk az inkluziv
tanuldst és az olvasds élményét.

A cikkben most megprébdlunk valaszt
adni a felmerlé kérdésekre. Megmutat-
juk, hogyan integrdlja kényvtdrunk a
digitdlis eszkozoket a szolgdltatdsaiba,
hogyan segithetnek a robotikai eszkézok
abban, hogy a tanulds szérakoztatd és
interaktiv élménnyé vdljon.

A torténet 2019-ben kezdddétt, amikor
Sugdr Sdra, az Abacusan Studio vezetdje,
a programozds és robotika tertletén elis-
mert szakember eléaddst tartott az Infor-
matikai és Kényvtdri Szévetseg (IKSZ)
4ltal szervezett Internet Fiesta 2019-es

A bemutaté utdn pozitiv visszajelzése-
ket kaptunk az iskoldtdl és a fejlesztok-
tél egyardnt. Az iskola vezetdi, tandrai
és tanuldi is lelkesen beszéltek a prog-
ram élményérdl, és ugy lattdk, hogy

a robotikai eszkdzok hatékonyan
tdmogatjdk a tanuldst, mikézben
szorakoztatd élményt nytjtanak

a didkoknak. Ezt kévetSen elgon-
dolkodtunk azon, hogyan tudndnk
adaptdlni a mintaprogramot, és
hogyan integrdlhatndnk a kényv-

tari szolgdltatdsainkba.

»Megmutatjuk, hogyan integralja konyvtarunk
a digitdlis eszkozoket a szolgdltatasaiba, hogyan
segithetnek a robotikai eszk6z6k abban, hogy
a tanulds szorakoztato és interaktiv élménnyé valjon”

INNOVACIO

A kovetkezé kérdés az volt, hogyan kap-
csolddhatunk az iskolai tananyaghoz, és
hogyan tudndnk a programokat olyan
modon illeszteni a kényvtdri munkdba,
hogy azok a legnagyobb hasznot hozzak
mind a tanuldk, mind a kényvtdr szadmdra.
A célunk az volt, hogy a robotika foglalko-
zdasokat ne csupdn egy kulén programként
kezeljuk, hanem szoros kapcsolatba hoz-
zuk Sket az iskolai tantdrgyakkal, illetve

a kényvtdrunk szabadidés és kreativ prog-
ramkindlatdval is.

Fontos volt szdmunkra az eszkézigény és
a humdn eréforras kérdése is. Mivel a
robotikai eszkézok haszndlata alapvetd
digitdlis készséget igényel, biztositani
kellett a megfeleld képzést, az éntanulds
lehet&sége mellett. Emellett figyelmet kel-
lett forditanunk a fenntarthatésdgra is:
milyen kéltségekkel jar a program hosszu
tavu fenntartdsa, és hogyan biztosithatd,
hogy az eszkézoket folyamatosan frissite-
ni és karbantartani lehessen?
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A kovetkezé 1épésben részletesen megvizs-
gdltuk, milyen eszkézokre és infrastrukta-
rdra van szikség a program sikeres meg-
valésitdsdhoz. A robotikafoglalkozdsok-
hoz elengedhetetlenek a megfelels eszko-
z6k, igy az évek sordn tébb kiulénboézé tipu-
su robotot és egyéb technoldgiai kiegészi-
toket is beszereztiink. Emellett kiemelten
fontos volt, hogy a kényvtdroskolléegdk is
elsgjatitsak az eszkézok haszndlatat, ezért
a kényvtdron beltl folyamatosan fejlesz-
tettuk digitdlis készségeinket, és otletel-
tink kézosen. Fontos volt, hogy minden
kényvtdari dolgozd megértse a program
celjat, felismerje annak jelentdségét, és
atldassa, hogyan erésitik a robotikafoglal-
kozdasok a kdnyvtdr szerepét, valamint mi-
lyen 4j lehetéségeket teremtenek a szolgdl-
tatasaink bévitésében és a kézosségi kap-
csolatok épitésében.

»A célunk az volt, hogy

a robotika foglalkozdaso-
kat ne csupan egy kilén
programként kezeljik,
hanem szoros kapcsolat-
ba hozzuk 6ket az iskolai
tantargyakkal, illetve a
koényvtdarunk szabadidés
és kreativ programkind-
lataval ”

dalmi széveg feldolgozdsat kezdtik el ro-
botikaeszkézékkel. Ma mdr szérakoztatd
és oktatd modon dolgozzuk fel a kalénbo-
z6 muveket, verseket, meséket — amelyek
nemcsak az iskolai tananyaghoz kapeso-
lédnak, hanem a kényvtdri foglalkozdsok
szinesitésére is lehetéséget adnak -, igy a
gyerekek még inkdbb élvezhetik az olva-
sdst és a tanuldst interaktiv médon.

2019-ben mdr 41 foglalkozdst tartottunk
két teleptlésen, 6sszesen 898 gyermek
részvételével, és 6 kolléga dolgozott egyutt
a program kialakitdsdban és lebonyolitd-
sadban. 2020-ra (pandémial) a program
novekedésének készénhetéen mdr 17 tele-
pulésre eljutottunk, ahol 80 foglalkozdast
tartottunk, és 1483 gyermeket érhettink
el 8 kolléga kézremiikodésével.

Napjainkban ezek a szdmok jelentésen
megnévekedtek: kézel 70 teleptlésre ju-
tunk el évente, orszagon belul és a hatdron
tul is, de kiillénésen nagy figyelmet fordi-
tunk a Csongrdd-Csandd varmegyei
KSZR-telepiilések elérésére. Eves szinten
kérulbeliil 600-700, digitdlis eszkozokkel
tartott foglalkozdst és rendezvényt vald-
situnk meg, és 6sszesen 10-13 ezer gyer-
mekkel foglalkozunk, tébb mint 15 kényv-
taros aktiv részvételével. A robotikafoglal-
kozdasok kezdetben a kételezd irodalmi
muvek feldolgo-
zdsdval indultak:
A Pdl uteai fiuk,
Toldi, Jdnos vitéz;
elészor klasszikus
muvekkel dolgoz-
tunk, és a robotok
segitségével tettuk
interaktivva a tor-
ténetek megérté-
sét. Ahogy bévitet-
tuk a programot,
egyre tobbféle iro-
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A robotikaprogramjaink nem csak az iro-
dalomra koncentrdlnak. Az évek sordn
szdmos mads témat is feldolgoztunk, mint
a csillagdszat, a hulladékgazddlkodds,

a zene, az esélyegyenléség és egyéb tudo-
mdnyos vagy tarsadalmi kérdések. Ezzel
a programot még szélesebb kérben alkal-
mazhatdvd tettiik, hogy minél tébbféle
koényvtdri rendezvénybe beilleszthetd
legyen.

Most mdr béven kiléptink a kényvtdar fa-
lain tulra, és programjaink egyre tébb
helyszinen elérheték. Taldlkozhatnak
velunk az érdeklédék kuldonbozé varosi

rendezvényeken, csalddi napokon, iskoldk-

ban, valamint informatikai cégek is kere-
sik az egytttmkodést a kényvtdrral.
Ezek a kiteleptilések lehetéséget adnak
arra, hogy szélesebb kdzénséget vonz-
zunk, 4j célcsoportokat érjink el, és be-
invitdljuk ket a kényvtarba.

INNOVACIO

Részt veszink olyan szakmai programo-
kon is, ahol pedagdgusokkal egyttt 6tletel-
hetiink az egyuttmikédési lehetéségekrol.
Igy minden évben csatlakozunk a Digitdlis
Témahéthez, valamint a CodeWeek prog-
ramsorozathoz, ahol Gjabb kreativ megol-
ddasokkal és programokkal bévithetjuk a
kindlatunkat. 2024 6szén a CodeWeek
keretében klén szekcidban és workshop-
on mutathattuk be a Robotika a kényvtar-
ban témat, egyuttmukédve a FSZEK és a
békéscsabai kényvtdr munkatdrsaival.
Valamint a FSZEK dltal szervezett Koz-
koényvtdari borzén is lehetéségiik volt a kol-
légaknak, hogy egy kis izelitét kapjanak

a robotikai eszkézok haszndlatdbdl.

A kovetkezé 1épést egy orszdgos szinti
Osszefogdsban ldtom, amely lehetdséget
adna arra, hogy a kényvtdrosok kézosen
tamogassdk egymdst ezen a teruleten.
Erre remek alkalmat adhatna egy kiilén
szekcioulés a vandorgytilés részeként, egy
szakmai nap, tovadbbképzés vagy hasonld
rendezvény. A mult évi szegedi vandorgyi-
lésen mar kaptak betekintést a foglakozd-
sainkba a kollégdk, amikor workshopon
probdlhattdk ki a robotikaeszkozoket. Ezt
a kezdemeényezést azonban érdemes lenne
tovdbbvinni és béviteni egy orszdgos szin-
t 6sszefogds révén, hogy még tébb kényv-
tarban elérhetéek legyenek a digitdlis esz-
kozok és a programozds élménye, miko-
zben tdmogathatjuk egymdst jé 6tletekkel.
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