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Digilabor
Beéekéscsabdan

Kozel tiz évvel ezel6tt szuletett meg a Digilabor (dm a névadds, konkrétan csak 2019-t6l
datdlhato). A 2015-06s év utolsé héonapjdban beérkezett eszkoziejlesztési palydzatba irtuk
bele, az akkor madr a szakirodalomban sokat emlitett 3D nyomtatét, mint konyvtdri IKT
eszkozt. Ez az innovdcid inditotta el azt a gondolatot, amelybdl megsziletett a Békés
Megyei Konyvtar digitdlis alkotoétere.

Az alapkoncepcidt az szolgdlta, hogy
skandindv mintdkra alapozva hozzunk
létre egy olyan foglalkoztatd teret, amely-
ben az olvasoék a digitdlis és analdg alko-
tdst segitd berendezéseket taldlnak, és
ezeket beiratkozdssal és némi anyagkslt-
ség ellenében haszndlhatnak. A kezdeti,
rengeteg lehetéséget felvdzold maker-
space az id6k sordn sokat alakult;

az EFOP 4.1.8-as projektbdl beszerzett
szdamos eszkoz haszndlatdt tobb-keve-
sebb sikerrel néhdnyan megtanultuk.

A pdlydzati forrdsok 2019-re hoztdk el

a véglegesnek gondolt felszerelést egy

80 m2-es helyiségben. Késébb kiderult,

a tényleges megvalodsitashoz e két 6ssze-
tevd, az eszkdzok és a hely is szik kereszt-
metszet. Visszatekintve, azonban vala-
hogy mind a két kihivésra taldltunk meg-
olddst. Az els6hdz, az eszkdzdk bévitésé-
hez forrds kellett, tehdt kerestiik a leheté-
ségeket hdzon belil és hdzon kivil is (pd-
lydzatok); a mdsodikat, hogy nagyobb
terink legyen, egyszertibben oldottuk
meg, kimentiunk az intézmény falain ki-
vul. Aki tartott mdr a kényvtardtdl mesz-
sze programot, az atérezheti azt a hely-
zetet, amikor a lelkes kollégdak tébb kild
felszerelést zsuppoltak bele az autdba,
majd a 30-40 km-rel tdvolabbi helyszi-
nen szembesulnek vele, hogy egy apro-
sdg otthon maradt. Szerencsére ebben
az esetben is mindig szuletett megoldds,

de mast jelentett felkésziilni egy ilyen tipu-
su foglalkozdsra, mint amit az elmult évti-
zedek sordn a kollégdk is megszokhattak.

A Digilabornak nincs 6ndllé személyzete,
a vele kapcsolatos feladatokat mads tertle-
teken dolgozé kollégdak latjak el. Van koz-
tik kényvtdros, informatikus, varrond és
koényvkotd is. Az idedlis dllapottdl, hogy
egy 6nkéntes mérnok és egy muvész is le-
gyen a csapatban, sajnos messze dllunk.

Eszkoézparkunknak kettés célja van.
Az egyik, hogy bemutatdhelyként szol-
gdljon mdsok szdmdra, ezzel megmu-
tatva milyen szertedgazo lehetésége-
ket kindl egy makerspace a kényvtdr-
ban. Ehhez a Kényvtdri Intézettel
koézosen is inditottunk egy képzést,
melyre szivesen 1&tunk minden kollé-
gat. A masik cél, hogy ki tudjuk szol-
gdlni a helyi igényeket, legyenek azok
csalddi, bardti vagy iskolai kézdssé-
gektél szdrmazdk - kiscsoporotos fog-
lalkozdsokkal, programokkal. A mére-
tezés esetiinkben fontos, mert a bevett
gyakorlatunk szerint két ember egy
maximum tizendt f6s csapatot tud
biztonsdggal moderdlni, mentordlni
mdsfél 6ran keresztil.

41

Essék akkor szé a konkrétumokrol: kétszer
nyolcvan négyzetméter és egy kisebb rak-
tar; jelenleg ennyi helyet foglal el a Békés
Megyei Kényvtar éptletébdl a Digilabor.
A felszereltségéhez tartozik egy kotészeti
mubhely, egy fotdstudio, egy podcast studid,
egy kisebb zenei studid, egy robotikafog-
lalkoztatd (hat-hét tipusu robottal), egy
elektronikai muhely, egy varroda, egy tdar-
gykolesénzé és egy barkdacsmiuhely. Az el-
s6 3D nyomtatd megvdsdrldsa 6ta besze-
reztunk még hdrom Gjabb készuléket,
amelyek kézil az egyik folyékony UV-



https://konyvtar.bmk.hu/digilabor

rezisztens gyantaval mikodik, mig egy
mdsiknak két nyomtatoéfeje van. Mivel

a kényvtarban taldlhaté e miihely, stil-
szerten nem maradhatott ki egy kisebb,
zémében angol nyelvi szakirodalmi kii-
léngyljtemény sem. Sajndlatos, hogy
fizikai adottsagaink nem teszik lehetévé
a lézervagd haszndlatdt, nincs lehetoség
a kdros égéstermékek elvezetésére.

Szoft oldalrél megkdzelitve projektinket,

a koévetkezd programok, szolgdltatdsok jel-
lemzdk a Digilaborban: varrds, rongyhor-
golds, papirjatékok, Lego story, robotika
tébb korosztdlynak, microbit alapok, 3D
nyomtatds, tdrgykolesénzés, kulonféle al-
kot foglalkozdsok.

Az eredeti elképzelés szerint és a kulfoldi
peélddk nyomdn gondoltuk, hogy mindig
dlljon nyitva az ajto barki szadmdra, hogy
alkosson. Ezen sajnos médositani kellett,
mind személyi, mind hatékonysdgi okok-
bél. Jelenleg csak a meghirdetett, temati-
kus foglalkozasok teszik ki a tevékenysé-
gek tulnyomo részét. Ha a célesoportokat
kivdnom vizsgdlni, akkor az évodds, dlta-
lanos iskolds korosztdlyt célozzuk meg, de
kedveltek a csalddi hétvégeék is, ahol a szi-
16kkel koéz6sek a programok. A rendezvé-
nyek egy masik csoportja (ez {&ként a kre-
ativ, vagy zold tevékenységeket jelenti) az
idésebbeknek szdl, igy kényvtdros szem-
mel nézve is kiegyensulyozott és szines ki-
ndlatot biztositunk. Harom éve bevezettuk,
hogy az iskolai sziinetekben is szdmithat-
nak rdnk az emberek. A masfél honapos
nydri szinetben, heti két alkalommal lehet
valamilyen foglalkozdst igénybe venni.
Igy esélyegyenléséget biztositunk a nem
taborozo didkoknak, és a sziilds, nagyszi-
16s kozos déleldttoknek és délutdnoknak.
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A szolgdltatdasfejlesztés folyamatos, azon-
ban a dokumentdcié néha megbicsaklik,
nem épult még be a tevékenységeinkbe.
Az indulds 6ta minden évben igyekeztiink
valamilyen innovdciét hozzdadni a hely-
hez. 2016-ban példdul Skool képzéseket
kindltuk, 2017-ben a 3D nyomtaté bemu-
tatdsa vitte a primet. A kovetkezo két év

a Digilaborrd formdlddsrdl szolt, Maker
szakmai napot szerveztink, konyvkotd
tdbort tartottunk felnétteknek. 2020-ban
a Makerspace a kényvtdrban cimt kép-
zést bonyolitottuk le. 2021-t6l szerveziunk
gyermektdborokat, 2022-ben hobbielek-
tronikai taldlkozéra mentunk, az Gjrahasz-
nositd varrdst népszertsitettik, 2023-ban
a tdrgykolesénzés bevezetésén dolgoz-
tunk. Ennek induldsdhoz mds projektekbol
vasdrolt eszkozoket vittink fel az IKR ka-
talégusdba, igy kertltek be killénféle fit-
ness eszkézok, kerékpdr, aszaldgép, bog-
racs, DVD- és diafilmlejdatszo, valamint
tarsasjdtékok. A 2024-es év tjitdsa a
Kényves repair café cimii programsorozat
volt. Ez utébbit ugy kell elképzelni, hogy
egy szakembertnk instrukcidkat és segéd-
anyagokat ad a munkdhoz, a résztvevék
pedig megjavitjdk sajat, kedvenc kény-
viket.

A vélemények megoszlanak a magyaror-
szdgi kényvtdri alkototerekrdl és azok be-
vezetésérél. Sok varosi kényvtdr a varme-
gyeiek “Gri huncutsdgdnak” tartja, amiben
van némi igazsdg is. Egy makerspace dra-
ga, a beruhdzds is koéltséges, illetve a fenn-
tartds is. Persze erre a problémdra szintén
van deus-ex-machina. Sok kulféldi példat
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latni a O Ft-os, csak lelkesedésbdl miikod-
tetett projektrdl, amihez pusztdn papir és
ceruza a felszerelés. Alapvetden az alko-
totér célja a térténetmesélés, ahol digitdlis
és analdg eszkozoket haszndlunk a sajdat
sztorink tovabbaddsdra. Amennyiben a
“gazdasdgos” szemuvegen at vizsgdlom

a sajatunkat, akkor két foglalkozdst tudok
kiemelni: az egyik a rongyhorgolds, ahol
kulénféle textilidkbdl alkotunk valami gjat,
példdul taskat, amely elkészitése alegnép-
szerubb a foglalkozdsokon. Egészen friss
hir, hogy az errél megjelent Facebook be-
jegyzésiink utdn egy helyi cég tdmogatd
felajdnldst tett. A mdsik foglalkozds a
helyismereti vilagité képeslap muhelyunk,
amely nem mds, mint egy targykészitési
foglalkozds, elektronikai alapokkal és
némi helyismereti tuddssal. A készitett
képeslap egyik oldaldn példdul egy fotd
taldlhatéd a kényvtdrrdl, a mdasik oldaldn
pedig egy rovid, széveges torténeti ismer-
tets, QR-kdéddal ellatva. A kettéhajtott lap
koézepén egyszerl elektronika, rézszalag,
gombelem és LED taldlhato.

A Digilaborral a Békés Megyei Kényvtdr
elindult egy uton, amely egy lehetséges
korszeru irdny, és ugyan szokatlannak
tlinhet, de olvaséink, haszndléink vissza-
jelzése alapjdn igazi mindséget nyuijt.

Kertész Zoltdn
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