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Schlay Georgina — Arany-Nagy Zsuzsanna

Egy virtualis kiallitas €és ami mogotte van:

A Kapocs — 0sszkozgyijteményi legd és a ThingLink

Kozgyiijteményi 6sszefogas

A koronavirus-jarvany a kulturalis intézményeket soha nem latott kihivasok
elé allitotta, a kapuk kényszerd bezarisa utan a digitalis jelenlét maradt szinte
az egyetlen lehet6ség a litogatdkkal torténé kapcsolattartisra. Noha a legtobb
magyarorszagi kozgyljtemény megtalalhaté az online térben, legalabb egy hon-
lappal, Facebook-oldallal, a fokozott digitalis jelenlét akar infrastruktira-fejlesz-
tést is szlikségessé tehet. Szamos muzeum a jarvany elétt is jelentkezett virtualis
kiallitdssal, azonban a kultirara vagyé muzeumlatogatok és az online 6rakat tartd
tanarok részérdl egyarant megndvekedett az igény, hogy a tavolbdl tudjak tartani
a kapcsolatot a muzealis gyGjteményekkel. A virtualis kiallitisok 1étrehozasahoz
viszont nem elég a szinvonalas tartalom Osszeallitasa, a kivitelezés jelentSsen eltér
a hagyomanyos kiallitterekben zajlé munkatol, hiszen els6sorban informatikai
szakképzetségre van hozza sziikség, De mit tehetnek azok a kézgytjtemények,
ahol nem dolgozik muzeumi informatikus, vagy nem fér bele a munkaidejébe a
megndévekedett digitalis igény kiszolgaldsa?

Talan példaadé lehet szamukra a Kapoes elnevezést 6sszkézgyljteményi pro-
jekt (lasd https://pim.hu/hu/kapocs-osszkozgyujtemenyi-lego), melyet a 2020-as
MuseumDigit konferencian Czékmany Anna szinhaztorténész, a Petfi Irodalmi
Mizeum Muzeumpedagdgiai és FelnGttképzési Féosztalyanak vezetje muta-
tott be. A programban a Szépmivészeti Mizeum és a szervezetileg hozza tar-
toz6 Magyar Nemzeti Galéria, a Magyar Nemzeti Muzeum, a Pet6fi Irodalmi
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Muzeum, az Orszagos Széchényi Konyvtar, a Magyar Nemzeti Levéltar, valamint
a Digitalis Pedagégiai Médszertani Kézpont vett részt. Az egylittmikodés alapjat
a kilénb6z6 tipusu kézgytjtemények kultarkineseinek, kildnleges targyainak és
dokumentumainak kéz6s bemutatasa, és az Gj Osszefiiggések feltarasanak igénye
adta. Jelen irasban az egyiittmikodés keretében létrehozott, az egylittmikodést
cimében is kifejezd Kapoes — dsszkozgydjteményi legd cim@ virtualis kidllitds, valamint
a Thinglink nevi ingyenesen is hasznalhato, virtualis tarlat készitésére alkalmas
program kertil géresé ala. A kiallitds teljességre t6r6 bemutatasa helyett annak
csupan két jelentSs része, a Nemzetdllam és a Konyvtdar- és mizenmalapitis cim@ te-
matikak képezik a vizsgalat tirgyat, melyek irinyadoéak a projekt egészére nézve.
A tarlat Nemzetallam cimd részét és a digitalis hatterét biztosité Thinglink szoft-
vert Schlay Georgina, a Kényvtar- és muzeumalapitis cimd részt Arany-Nagy
Zsuzsanna elemezte muzeum- és konyvtar-pedagogiai szempontbdl.

Régi téma uj formaban

A Kapocs projekt résztvevéi a Thinglink alkalmazas segitségével harom hét
alatt készitették el a reformkort és az 1848-as forradalom eseményeit bemutato vir-
tualis tarlatot, amelynek a £6 témdja a nemzeti identitas kialakulasa a 19. szdzadban.
A kiallitas létrehozasanak hatterérdl, valamint a koncepcié kialakitdsardl a virtu-
alis tarlat kezdSoldalan olvashatunk bévebben. Az egylittmkodés célja — és a
gyorsasag oka — a varatlanul meghirdetett online oktatds segitése, a torténelemta-
narok munkdjanak timogatasa volt. Azonban a virtualis tarlat ennél j6val t&bbet
ad: a kozoktatas kotelezs torténeti ismeretein til megismerhetiink 4j forrasokat,
valamint nemzeti intézményeink 19. szazadi eredettérténetét. Tovabbd az online
tér lehet6vé teszi, hogy a targyakat a munkatarsak kiléptessék az intézményi ke-
retekbdl, kapcsolodasi pontokat keresve mas kdzgyljtemények targyaival, ezaltal
4j narrativakat 1étrehozva.
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A latogatdkat latvanyos grafikai megoldas fogadja a kezdSképerny6n, amelyen
nemcsak a forradalom szimbélumanak szamité Petéfi, de az identitaskérdésben
és a forradalom eseményeiben kézponti szerepet jatszé Nemzeti Mizeum épiile-
te is helyet kapott. A grafikusok altal 1étrehozott kollazst még latvanyosabba teszi
az animacié: a kapocs felirat gemkapocsbdl formalt a betdje idénként megmoz-
dul, az ismert Pet6fi-dagerrotipia pedig el6-el6tinik a mizeum épiilete mogl.
A kiallitas tematikus részeit, melyek egy-egy cimszéra kattintva érhetdk el, a ki-
allitds cimében, koncepcidjaban is visszakdszoné kék gemkapesok kotik Sssze.
Az alkalmazds sajatossaga, hogy a hattérképen elhelyezett lebegé ikonok segitsé-
gével Iépegethetiink a tartalmak kézott, vagy hivhatunk elé b&vebb informacio-
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kat. Nézztunk bele k6zdsen az elsé ,,fejezetbe

A Nemszetallam cimii kidllitasrész, kezddlapja

A nemzeti identitas és a kozgy(jtemények

A Nemzetallam cim@ részben egy igazan latvanyos elem fogadja a latogatdkat:
a Hosok tere és kornyékének 360 fokos panoramaképe. A hagyomanyos infor-
macié ikon (i) mogétt révid attekintS széveg olvashatd a nemzeti identitasrol,
amely egyben a t6bbi ikon felfedezésére is 6sztdnzi a latogatoét. A legtdbb lebegd
ikon mogott révid leirds, torténet vagy a részleteket bemutaté fénykép talalhato.
Néhany ikon segitségével azonban 3D-s tercket is megnyithatunk. Els6ként a
Szépmuvészeti Mizeum lokaciot jel6lé ikonjara kattintva kézelebb keriilhetiink
az épiilethez — sajnos ez a panoramakép mar nem tdl j6 minéségd —, majd belép-
hetiink a Roman Csarnokba.

Az itt lathaté szdmokkal jeldlt lebegé ikonok kijelélnek egy latogatéi utvona-
lat, vagyis megmutatjak, hogy milyen sorrendben érdemes meghallgatni a Roman
Csarnok alakjainak térténetét. Az elsé szamu ikon révén megnyilé oldalon Ozo-
rai Pip6 torténetével ismerkedhetiink meg részletesen, és egy beagyazott vided
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A Romidn Csarnokot bemutatd virtualis terem

segitségével virtudlis latogatast tehetiink a varaban. A t6bbi ikon mégdtti masik
harom alak (Szécsi Dénes, Konyves Kalman, Szent Imre/IV. Béla) bemutatisa
kevésbé részletes: mikézben meghallgatjuk a réluk sz6l6 torténeteket, megnéz-
hetjik a Reissmann Karoly Miksa altal 1903—1904-ben készitett abrazoldsokat.
A t6bbi ikon mogoétt a csarnok térténetét bemutatd vided és hanganyag taldlhato.

Ezutan a kérnyezetébe simuld, nehezen észrevehetd, szarvast abrazolo lebe-
g6 ikon révén atléphetiink a Hunor és Magor mondajat a kulturalis emlékezet
szempontjabol bemutaté oldalra, ahol szintén érdemes minden ikon mogott rejlé
tartalmat megnézni, hiszen nemcsak klasszikus feldolgozasok, hanem kortars ér-
telmezések is helyet kaptak ebben a részben. A kék szamokkal jelolt ikonok, va-
lamint a kényv, a kép, a csillag és a kérddjel szimbolummal ellatott ikonokra klik-
kelve tovabbi részleteket tudhatunk meg a nemzeti mitolégiarél, valamint Arany
Janos verses eredetmondairél. Ezen kivil két — kiilsé forrdsbdl beagyazott —
vided is helyet kapott ezen az oldalon. A lejatszas szimbolummal jel6lt ikon mo-
gbtt egy 1996-ban késziilt, Laszl6 Gyula rajzait felhasznalé animacié talalhaté
a Rege a csodaszarvasrdl cimmel. A hangjegy szimbélummal jel6lt ikon mégott
pedig Sub Bass Monster azonos cimd klipjét tekinthetjiik meg. Mindkét vided
a YouTube-16] kertilt bedgyazasra a virtualis kiallitasba, azonban mig az anima-
ci6 a készité Kecskemétfilm hivatalos csatornajan kertlt kézzétételre, addig a
videoklip mar nem az el6ado hivatalos csatornajardl szarmazik, noha mint tud-
juk, a YouTube-ndl fellépnek a jogtalanul feltoltétt tartalmak ellen. Ellenérvként
felhozhato, hogy mivel egy maganember nonprofit csatorndjardl van szo, raada-
sul nem sajatjaként, hanem az el6adé megnevezésével tette fel a klipet, igy ez
talan méltanyos hasznalatnak is tekinthetd.
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REGE A CSODASZARVASROL

Hunor és Magor mondéjanak
abrazoldsa a Romén Csarnok
északi oldaldnak egyik oszlopféje
stukkédiszitésén

A Hunor és Magor monddyat bemutatd kidllitisrésg

A balra mutaté nyil ikon segitségével visszalépve a Roman Csarnokba felfe-
dezhetiink mds lebegé ikonokat is. A kép kdzepén talalhatd négyagu nyil ikonra
kattintva beljebb 1éphetiink a mizeumban, habar az egyértelmten nem derl ki,
hogy az épiiletben hol jarunk, talin a Roman Csarnok oszlopokon tuli részén.
Mindenesetre nem mindennapi szemszogbdl tekinthetjitk meg a mennyezet fres-
koit. Az itt talalhaté ikonok mégott a heraldikardl, a cimerképekrél, a nemesség-
6l és a nemesi csaladokrél ismerhetiink meg érdekes informacidkat és térténete-
ket. Mivel ezek a cimerek mas kdzgytjtemény épiiletében is megjelennek, igy az
alkotok parhuzamot vontak a Magyar Nemzeti Levéltar Orszagos Levéltaranak
Bécsi kapu téri épiilete koz6tt, ahol hasonlé dekoracidk figyelhet6ek meg a fo-
lyosékon (lasd tavesé ikon). Sajnos azonban ezek nem keriilnek részletezésre, de
egy memoériajatékkal (asd jatékkonzol ikon) megismerhetiink egy valogatast az
emlitett intézmények cimereibdl, és felfedezhetjiik, hogy nem is olyan egyszerd




Valéjdban ezekben a virtualis termekben deriilt csak ki, mintegy véletleniil,
hogy a digitlis kiallitis nem pusztan a vizualitasra épiil, audioanyagok is elhelye-
zéstre kertltek benne. Sajnos azonban nem kapunk jelzést a litogatas el6tt, hogy
érdemes beallitani a hangszordkat, igy egy-egy lebegs ikonra torténd kattintas
utan a hirtelen elindulé — irott széveg nélkili — beszéd meglepetésként érhet
minket, vagy éppen bekapcsolt hangsz6ré hidnydban lemaradhatunk ezekrdl az
értékes tartalmakkal biré narracidkrol. Azonban a hanganyagok jol hallhatéan
nem studiéban késziiltek, eléggé zajosak. Viszont a ThingLink program sajatos-
saga, hogy — elsésorban a vakok és gyengénlatok szamara — minden irott széveg
meghallgathat6 az Immersive reader segitségével, igy a szévegekhez nem sziikséges
sajat hangfajlokat feltlteni. De ahogy a példa is mutatja, érdemes j6 mindségi
hangfijlokat késziteni és felhfvni rdjuk a figyelmet, hiszen ilyen médon is szine-
siteni lehet a tartalmakat.

A képerny6 bal felsé sarkaban taldlhaté haz ikon segitségével visszatérhetiink a
Kapocs kezd6oldalara, a mellette 1évé nyilra kattintva viszont csak egy-egy szin-
tet 1ép vissza a program. A Szépmivészeti Muzeumbdl kilépve ismét a HEsok
terén talaljuk magunkat. Innen egy latvanyos ustokos itkon segitségével atjutunk
a varos egy masik pontjara, a Lanchidhoz, mig a bastya ikon a Virnegyedben
talalhaté Magyar Nemzeti Levéltar éptiletéhez vezeti a latogatot.

A Lanchid ikonja az atadas koraba repit vissza benniinket, itt is szamos to-
vabbi tartalmat rejté ikonnal talilkozunk. Erdekességként szerepel példaul az
épités soran, 1848 jaliusiaban tértént baleset renddri jelentése, egy Tolna megyei
kévetutasitds, de az atadasi tinnepséget meg6rokité Barabas Miklds-festményen
szerepld hires emberekrdl is tébbet megtudhatunk. A Magyar Nemzeti Levéltar
ikonja az épiilet elé helyezi a latogatét a virtualis térben. Az itt elhelyezett szines
ikonok mogétt az intézményt bemutatd videdval, a cimeres tivegablakok torté-
netével és egy, a szekkokat bemutaté hangfelvétellel talilkozunk. Ezen a ponton
egy hangsulyeltolodas figyelhetd meg, hiszen mig a Szépmivészeti Mizeum tobb
termét, részletét megismerhettik, a levéltar épuletébe egyaltalin nem nyeriink
betekintést. Helyette a papirreptil$ ikon segitségével a Magyar Nemzeti Mizeum
épuletéhez Iéphetiink tovdbb. A Nemzetallam cimd elsé tematikus ,,fejezet” utol-
s6 részében is szamos ikon keriilt elhelyezésre, és révid leirasok, illusztraciok, in-
tézményi honlapokon elhelyezett tanulmanyok segitségével ismerkedhetiink meg
a muzeum alapitastorténetével, valamint az éptiletnek a marcius 15-i forradalom
eseményeiben betdltott szerepével.

Ahogy azt a kezddlap informaciés feliletén olvashattuk, a tarlat mizeumpe-
dagdgiai kooperacidban késziilt el. Ennek megfeleléen szamos interaktiv tarta-
lommal talalkozhatunk: a Thinglinktdl fiiggetlen alkalmazasokkal (elsésorban a
LearningApps segitségével) készitett, majd a virtualis kiallitisba beillesztett, vagy
az intézmények honlapjan elérheté kvizekkel tesztelhetjik tudasunkat. A Hé-
s6k terén példaul — egy beagyazott link segitségével — a Magyar Néprajzi Lexi-
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kon nemzet definiciéjaba kell beilleszteni a hianyzé szavakat. A Szépmivészeti
Muzeum el6tt egy mélyebb tudast vagy alaposabb utinajarast igényld, a mizeum
honlapjan talalhato kviz segitségével ismerhetjiik meg a mdizeumépiilet torténetét.
Az Ozorai Pip6 alakjat bemutaté oldalon egy interaktiv idévonal mutat ra a kul-
turdlis emlékezet Gsszetettségére. A jatékok végén minden esetben megnézhetjiik
a pontszamunkat és a helyes valaszokat is. A cimereket bemutaté teremben pedig
kénnyedebb, ugyanakkor egyaltalin nem egyszerd memoriajatékkal utazhatunk
vissza a 14-15. szazadba.

A tarlat egyik legszerethetSbb, k6zdsségi élményt nyujté interaktiv tartalma
a Roman Csarnokban clhelyezett szavazéfelilet, amellyel leadhatjuk voksunkat
arra nézve, hogy mennyire relevans ma az épitSk altal megfogalmazott nemzet-
kép. El6sz6r egy kérdoiv segitségével adhatjuk meg valaszainkat a nemzeti iden-
titisra vonatkoz6 kérdésekre, majd a beérkezett eredményeket Gsszesitve meg-
tekinthetjiik szazalékos formaban és vizudlis médon, infografika segitségével.
Ennek készénhetSen végil kideril, hogy hasonlé médon gondolunk-e az egyes
kérdésekre, mint a kitéltSk tobbsége.

Mennyire fontos része az k6zos irodalom ma a magyar nemzeti identitasnak?

. Nem igazén . Részben

Nagyon

[ minden eredményt mutat |

<<< | | >>>
Kozisségi szavazds a nemzeti identitds elemeird] — értékeld rész, hibds néveldhasgndlatial

A Magyar Nemzeti Levéltar és a Lanchid virtualis oldalain is szimos inter-
aktfv tartalommal talalkozhatunk. Példaul a LearningAppsszel készitett kviz a
Lanchid alapkéletételének részleteire kérdez ra, de a tudasunk tesztelése eltt
megnézhetiink egy videot is a témardl. Emellett izgalmas részletek felfedezé-
sére Osztonzik a latogatédt, példaul a Lanchid ,terem” hétterét add Barabas
Miklés-festményen, amelyen feltételezhetéen maga az alkoté is szerepel.

Kevésbé jol sikerilt interaktiv tartalom rejt6zik a korona ikon mégott.
A Lanchid-tarsasjatékban a lefras alapjan pesti polgarok bérébe bujhatunk,
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¢és megprobalhatunk els6ként atjutni a hidon. Az alapkoncepcié j6, azonban
az alkoték nem adtik meg a pontos jatékszabalyokat. Tovabba nem lehet a
szamitogépen lejatszani a jatékot, hiszen nincsenek mozgathaté babuk, csak
az egyes mez6khoz rendelt jutalmak, amelyek egyébként Stletesek. A Magyar
Nemzeti Levéltar virtualis termében az interaktiv tartalom reflektal a Szépmd-
vészeti Muzeumban megismert cimerekre: itt a cimerdbrazolasokat lehet 6sz-
szeparositani azok lefrasaival. A Magyar Nemzeti Muzeum épiilete el6tt a mar
megismert LearningAppsszel készitett jatékok is helyet kaptak. Kiprébalhatjuk,
hogy mennyire ismerjik a historizalé falfestészetet, a forradalmi ereklyéket és a
Nemzeti Mizeum torténetét.

IeE et sany’ st
L3 p s ; t

« VOB i
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A Ldnchid felépitését ismertetd kidllitasrésg

Erénye a virtualis kiallitasnak, hogy rétegzett latogatoéi utakat kinal a latoga-
téknak, vagyis a didkok szamara 6nalléan felfedezhetd izgalmas tartalmat nyujt,
ugyanakkor a feln6ttek szdmara is vannak benne érdekességek. A kulénb6z6
szines ikonok jél lathatéan helyezik el az interaktiv tartalmakat és a b6vebb
informacidkat a latvanyos hattereken, az alkotok kihasznaltdk a vizualizacio so-
ran a program nyujtotta lehetSségeket. Rdadasul az ikonok a felfedezés 6rémét
is magukban rejtik, hiszen sosem tudhatjuk, mit talalunk a kévetkezé mogott.
Azonban nem mindenhol egyértelmd a navigacié: van, ahol a jatékkonzol ikon
nem a vart jatékot, ,,csak” egy hosszu leirast takar, mig a kezdélapot szimbo-
lizalé hazikon sem mindig a kezddlapra visz vissza. Emellett a navigaciot segi-
t6 lebegd ikonok is lemaradtak az egyes ,,termekben”, igy a litogaté szamara
problémas lehet visszatérni a korabbi termekbe, hiszen a képernyé bal felsé
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sarkaban is van egy kezddlap-haz ikon, valamint egy visszalépést segité nyil, de
ennck hasznélata sincs egyértelmien leirva a kiallitas elején.

Azonban a virtualis tarlatbdl kifelé mutaté linkek, példaul a Szépmivészeti
Muzeum Klasszikus 6kor kiallitasanak oldala, a Roman Csarnok felgjitasat bemu-
tatd kiallitas, illetve a Magyar Nemzeti Levéltar cimeresleveleinek adatbazisa, ki-
tagitjak az online tarlat hatarait, és az egyébként is béséges tartalmat befogadha-
tatlanna teszik. A kelleténél hosszabb latogatasi idS érdektelenségbe fulladhat, az
irrelevans tartalmak atugrasa révén felszines benyomast kap a latogatd, ugyanak-
kor egy kattintassal meg is lehet szakitani a latogatast. Ehhez hasonlé negatfvum,
hogy ezek az intézményi honlapokra mutaté linkek killénb6z6 korabbi tartalmak
kavalkadjat adjak (példaul a Szépmivészeti Muzeum épilettérténete kviz), igy a
kiallitas jol kialakitott egységes képe, hatarai elmosodni latszanak. Persze mindez
akar pozitivum is lehet, hiszen a virtualis kiallitashoz, illetve az intézményi honla-
pokra torténd visszatérésre 6sztondzheti a latogatot.

A Nemzetallam cim@ rész utin tovabbi hat tematika keriilt kidolgozasra, ér-
dekes tartalmakkal a nemzetiségektdl, a 19. szazadi kommunikaciordl, a marcius
15-i forradalom eseményeirdl, valamint annak emlékezetér6l. Nézzik hat az ird-
sunk elején beharangozott Koényvtar- és muzeumalapitas cimi rész elemzését.

Konyvtar- és muzeumalapitas

A féoldalon lathaté ment negyedik témajat valasztva a latogaték nemzeti
konyvtarunk, az Orszagos Széchényi Konyvtar alapitasanak térténetével ismer-
kedhetnek meg. A feltlet interaktiv ikonjaira kattintva egészen 1802-t6l, az ala-
pitastél kovetheté nyomon a kézgydjtemény kialakulasa.

A fent, kézépen elhelyezkedd, kddexszerl ikonra kattintva olvashaté, ho-
gyan és miért bocsatotta kbzhasznalatra Széchényi Ferenc hatalmas anyagi 4l-
dozatok aran kialakitott magangy(jteményét. Itt is hidnyzik az audiotartalomra
valé figyelmeztetés, igy bekapcsolt allapotd hangszérdk nélkil a felhasznald
koénnyen lemarad a kényvtar alapité okiratabol hallhaté részletrdl, amellett,
hogy a kattintds utin azonnal indulé hangfelvétel zavard lehet azok szamara,
akik az frott sz6veg olvasasaval szeretnék kezdeni az ismerkedést.

Az ismertetS végén a link egy LearningApps-jatékhoz vezet, ahol a jatékosoknak
kataléguscédulak alapjan kell eldonteniiik az egyes kdtetekrol, lehet-e az része
Széchényi Ferenc gyljteményének. A jaték Otletes és hasznos, am szakava-
tott szemek nélkil a ,,virtualis kataléguscédulak™ értelmezése nehézkes lehet.
Konyvtar-pedagbgiai szempontbdl azonban a feladat remekil hasznalhat6 a
bibliografiai leiras készitésének és értelmezésének tanitisa soran.

Valamivel lejjebb, a levél ikonra kattintva Széchenyi Istvan 1803-ban édesapja-
nak frott levelével ismerkedhetnek meg a felhasznalok. A levélben a 12 éves Szé-
chenyi taglalja, mennyire nagyra tartja édesapja (Széchényi Ferenc) hazanak tett
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gesztusat, amelyet a j6voben kévetendd példanak tart. A LearningApps felilletre
vezetd link alatt a teljes eredeti levél megtekinthetd, a feladat pedig didaktikailag
jol hasznalhaté annak érdekében, hogy megismertessiik a tanuldkat a régies nyel-
vezettel, elemezve {gy tébbek kdzt az anyanyelviinkben végbement véltozdsokat.
A széveg emellett sokrétden, akar vitainditonak is hasznalhaté a tanitds soran,
ravilagitva tobbek kozt a szilé-gyermek kapcsolatra, a tisztelet kérdésére.

A Magyar Nemzeti Miizeum megismerését szolgald kidllitdsrész

Fentrdl lefelé haladva az érem formdju ikonra kattintva a litogatdk képet kap-
nak Széchényi Ferenc gyljteményének egy jelentékeny részérdl, az érmekrdl.
Az itt talalhat6 link ugyanis a Magyar Nemzeti Muzeum munkatarsai altal készi-
tett, a Pénzek szines viliga cimd numizmatikai vide6sorozat Széchényi éremgyij-
teményével foglalkoz6 epizédjara mutat. A harom és fél perces ismeretterjeszté
vided informacidéban gazdag, mindségi tartalmat kindl a befogadénak.

Bal oldalon a térkép ikonra kattintva a nemzeti kényvtir gydjteményének
Gjabb jelentés részével, a Térképtarral ismerkedhetnek meg a felhaszndlok.
A 16vid széveges gydjteménytorténeti bevezetSt kévetd link a Széchényi Ferenc
konyvtaralapité gyljteményébdl szarmazé térképek online megtekinthetd, di-
gitalizalt valtozatahoz vezeti a latogatot. Az OSZK munkatarsai altal létreho-
zott weboldal tematikusan csoportositja a gytjteményben talalhaté térképeket,
amelyek ezdltal a felhaszndldk szamara barhol és barmikor elérhet6vé valnak.
A weboldalon a kulcsszavas keresés hibatlanul miikédik, a feliilet kénnyen kezel-
het6. Az oldal amellett, hogy beemelhet6 a kozismereti targyak — pl. a foldrajz
és torténelem — tanitisaba konyvtar-pedagdgiai szempontbdl is jelentSs, ugyanis
az egyszerd keresés segitségével az adatbdzis-hasznalat, a kulcsszéalkotds és a
kulcsszavas keresés analdgidjanak, valamint a talalatok értékelésének oktatdsara
is kivaléan alkalmas.

Széchényi Ferenc gydjteményének jelentds részEébdl, valamint az évek sorin
az ujonnan alakult kényvtar szamara adomanyozott, am gytjt6kérébe nem ill§
targyi emlékekbdl kialakult a Magyar Nemzeti Mizeum gytjteménye. Ez az oka
annak, hogy a Kényvtar- és mizeumalapitds mentiben a Kélvin tértél nem mesz-
sze talalhat6 épiilet és a benne rejlé targyi emlékek eredete is emlitésre keriilnek.
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Jobb oldalon a muzeum ikonra kattintva a Nemzeti Mdzeum épiiletének és
kornyezetének korabeli latképe tarul elénk. Az 1802-es alapitds utin a mizeum
kézponti szereplbje volt az 1848. évi marciusi eseményeknek is, amelynek a virtu-
alis kiallitas jelen mentipontja is emléket allit. Ez a rész is szamos LearningApps-
feladatot rejt magaban, amelyek segitségével a felhasznalok elmélyiilhetnek a mu-
zeum alapitiasanak tOrténetében vagy megismerkedhetnek a mivészettorténeti
szempontbdl is jelentSs freskok eredetével és értelmezésével.

A kényv ikonra kattintva Matray Gabor, az elhivatott kényvtarér és Kindi
Matyas, szlicsmestet, a konyvtar gyljteményét b6vits egyik elsé ajandékozé
munkassagat ismerhetik meg az olvasék a rovid Gsszefoglald végén szerepld
OSZK-linkre kattintva. Mindez j6l mutatja a tirsadalom bevonddasat a nemze-
ti kényvtar hazafias tgyébe.

Az utolsé elétti, festépaletta ikon a Szépmuivészeti Mizeumot rejti, ahol annak
torténetével, gyljteményével ismerkedhetnek meg a latogatok. A virtualis kiallitas
latogatasa sordn az audio- és vizudlis anyagok megismerése mellett kvizek kitol-
tésével tesztelhetik tudasukat a felhasznalok. A muizeum kiviil-belil felfedezhetd,
amely hely- és mavészettorténeti szempontbodl is jelentSs része lehet az oktatasnak.

Végiil a lovat abrazolé ikonra kattintva a latogatok Grof Széchenyi Istvan
fidhoz, Bélahoz irott intelmeit olvashatjak.

Az igényesen kialakitott, minéségi tartalommal ellatott virtualis kiallitis a maga
nemében hianypdtls. A kényvtar- és muzeumlatogatis lehetésége a pandémia
idején jelentSsen korlatozéddott, am ebbdl nem kdvetkezik az, hogy jelent&sé-
ge csokkent. Fontos, hogy azoknak a felhasznaloknak is lehetéségiik legyen a
nemzet kincseivel valé megismerkedésre, akik valamilyen okbdl akadalyoztatva
vannak ezen tevékenységitkben. A Kapocsnak készénhet6en az orszag minden
tajarol elérhet6vé valt nemzeti kincsiinknek egy csekély szelete, kibGvitve ezzel a
mindennapi oktatas lehetSségeit. Fontos azonban szem el6tt tartani, hogy a Ka-
pocs altal kinalt lehet6ségek nem helyettesitik a kézgytjtemények személyes la-
togatasat, a kiallitasok él6ben t6rténé megtekintését, csupan egy sebtében rajzolt
képet formalnak a patinas éptiletekben helyet kap6 nemzeti kincsek, kiallitisok és
a gytjtemények kialakulasanak torténetérol.

A remekbe szabott virtualis kiallitdis megtekintése szamos 4j lehetSséget hot-
doz magaban. A muzeumlatogatis mellett azonban hianyzik, hogy a targyi emlé-
keken tul az OSZK gytjteménye, éplilete is nagyobb hangsulyt kapjon. Kivanatos
lehet az elérheté tartalom mennyiségének és mindségének egyenletessé tétele, a
latogaték szamara ugyanis érezhetd, hogy néhol csekély mennyiségt informaciot
kapnak, mashol viszont b8séges ismeretet zuditanak rajuk.

Konyvtar-pedagdgiai szempontbdl hianypétlé volna az OSZK gyljteményé-
ben val6 virtualis séta lehet6sége, amely remekiil kiegészitené az innen is elér-
hetd, az alapgyijteményt képez§ térképek vagy a Bibliotheca Corvina Virtualis
megtekintését.
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A Kapocs — Kozgydjtemények 1j szerepben cimd, az issun.com-on barki szamara in-
gyenesen elérhet6 kiadvany szamos moédszertani Gtletet vonultat fel, hogy ho-
gyan alkalmazhaték a tanitisban a kiallitas elemei, novelve ezzel a tanuldk egy-
egy téma iranti elkGtelez6dését.

A hiteles és korht forrasokat felvonultaté kiallitas konyvtar-pedagogiai szem-
pontbdl jol alkalmazhatd, akar az informacidhitelesség vizsgalatara, akar a kdnyv-
és dokumentumtorténet tanitasara. Remek alapja lehet az informacidkeresésre,
adatbazis-hasznalatra, kulcsszoalkotasra épit6 tanéraknak, mivel a konstruktivis-
ta pedagogia elveit kévetve, ,kézzelfoghat6” feladatokon keresztiil, valos for-
rasokat felhasznalva oldhatnak meg a tanulok Osszetett problémakat. A projekt
biztos alapokat szolgaltat a kooperativ tanulasszervezés, a projektmodszer és a
kutatasalapu tanulds szamara.

A Kapocs tanorakon valo felhasznalasaban egyedil a pedagdgusok fantaziaja
szabhat hatart. Magas potencidl rejlik az egyes tantargyakhoz a NAT2020-ra ta-
maszkodo pedagdgiai segédanyagok kidolgozasaban.

ThingLink — egy sokoldalii program

Ha meg szeretnénk ismerni a Kapocs informatikai hatterét adé webes szoftver
hasznalatat, és felkeressiik a #hinglink.com cim@ oldalt, elsére egy bonyolultnak
tind, angol nyelvii honlapon talaljuk magunkat. Regisztralas utin azonban sza-
mos inspiral6 projekt valik megtekinthet6vé, igy a sajat kiallitas 1étrehozasa el6tt
érdemes korabbi tartalmakat, vagy az oktatéanyagokat is megnézni. Ezek k6zott
talalunk idévonalakat, mozgé infografikakat, 3D-s bemutatotermeket, amelyek
Otleteit beépithetjiik a virtudlis kidllitisunkba.

Uj tartalmat a jobb felsé sarokban talalhaté create (Iétrehoz) gombbal hozha-
tunk létre. Alapvet6en mindegy, hogy melyik opcidt valasztjuk, ugyanis itt Gt-
koziink bele a program legnagyobb hidnyossagaba: nem talalhatéak meg benne
mintdk vagy szerkeszthetd képek, videok, ezeket minden esetben magunknak
kell elkésziteniink és egyesével feltolteniink a fajlok kézé. A blank canvas (Gres
vaszon) opci6 kivalasztasaval rogton belevaghatunk a feltdltott képek Osszefd-
zésébe, és interaktiv tartalmakkal lathatjuk el Gket, a tobbi opciénal megtekint-
hetjik az oktatévidedkat. Példaul az images (képek) fill alatt tippeket kaphatunk
arra vonatkozolag, hogy milyen programokkal érdemes a grafikikat elkésziteni,
vagy megszerkeszteni a fényképeket, honnan tudunk stockfotokat és ikonokat
letdlteni. Amennyiben ezeket a képeket Canvaval készitettik el, netalan nincs
Otletiink a megfelel$ elrendezéshez, nagy segitséget nyijt egy friss fejlesztés: a
Canva szerkeszt6feliilete. Korabbi munkaink, valamint a mintdk mar kozvetleniil
is betolthetbek az upload (feltltés) — design with Canva (tervezés Canvaval) ttvonal
kévetésével. Az unsplash révén pedig akar ingyenes stockfotdkat is kivalasztha-
tunk hattérnek, amennyiben ez a cél.
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A Thinglink program szerkestifeliilete — ikonok elbelyezése

A megfelel6 hattérkép kivalasztasa és feltoltése utin kovetkezik a szerkesz-
tés. Az interaktiv tartalmak elhelyezéséhez a szerkesztés fil alatt kell kivalaszta-
ni az add tag (hozzaadas) opciot. A felilet bal oldalan lathatdak a lebegé ikonok
és a mogottitk rejlé tartalmak elhelyezésének lehetSségei: az add text and media
opci6 révén hagyomanyos kiallitasi tarlé hozhaté létre azaltal, hogy egymas
mellett helyeziink el egy fényképet és egy targycédulat, de tobb fénykép esetén
akar prezentdcid is kialakithatb. Az add fext opcid segitségével a tarlat megte-
kintésére, ,,hasznalatara” vonatkozé széveges informacidkat is készithettink.
Az add content from website opcidval barmilyen mas platformon létrehozott tar-
talmat is beilleszthetiink a sajat kidllitisunkba, példaul YouTube-videét, kvizt,
bévebb informacidkat a honlapunkrél. Mivel minden egyes virtualis termet
kilon fajlként kell elkésziteni, ezeket a create four (Gtvonaltervezés) opcidval
fazhetjiik egybe: az indulé fijlban elhelyeziink egy 7aget (cimkét) a kévetkezd
termet jelent6 fajl URL-jével, igy a latogatok kattintasokkal 1épegethetnek a
termek kozott. Barmelyik lehet6séget is valasztjuk az interaktiv tartalmak elhe-
lyezéséhez, ne felejtstik el a change icon (ikon megvaltoztatdsa) ment segitségével
testre szabni a gombokat!

El6fizetéssel tobb lehetdség érhetd el, példaul a fajlok mappakba rendezésé-
vel atlithatobba lehet tenni a kezel6feliletet, feltSlthetiink sajat panoramafény-
képeket és elérhetjik a statisztikakat. Emellett a készit6k folyamatosan frissitik
az alkalmazast, és egyre bévitik a kézzétehetS tartalmak skalajat, példaul mar
3D-modellek is bemutathatdak vele.

Akdr virtudlis kidllitast készitink, akar oktatdsi célra hasznaljuk a programot,
az ingyenes verzioval is latvanyos tartalmakat allithatunk el6 némi gyakorlas és
a program sajatossagainak megismerése utin. Az ingyenesség mellett a sokol-
dald felhaszndlds és a virtualis kiallitis weboldalakba val6 bedgyazhatdsaga is a
Thinglink hasznalata mellett sz6l.
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A Thinglink program szerkesztifeliilete — a digitalis tartalmalk elbelyezésének lebetdségei
Osszegzés - virtualis kapocs

A Kapocs — dssgkozgyijteményi legd egy igen szinvonalas virtudlis kiallitas. A 2020
tavaszan elrendelt, koronavirus-jarvany miatti bezarasokra gyorsan reagaltak az
alkotok, 4j utakat keresve az otthonmaradé latogatdk és az otthonrol oktato-ta-
nulé pedagdgusok és didkok felé. Az intézményi Osszefogas lehetGvé tette, hogy
az 1848-49-es forradalom és szabadsagharc el6zményeit, eseményeit, valamint
emlékezetét tig kontextusban, rengeteg forras — targyi emlékek, képzémivészeti
alkotasok, dokumentumok — bevondsival mutassik be az érdekl6ddk szamara.
A lebeg6 ikonok mégétt talalhatéd tartalmak igen valtozatosak, a fiatalabbak és
a feln6ttek szamara is nydjtanak 4j informacidkat. Az interaktiv tartalmak pe-
dig jatékosan mutatnak be egy-egy tudasanyagot, targytipust. Az Gj narrativa be-
fogadasat rdadasul latvanyos grafikai elemek, informatikai és képi megoldasok
(pl. 360 fokos panoramaképek) segitik. Ugyanakkor vannak gyengeségei is a vir-
tualis kidllitasnak, mint példaul a kbzzétett hangfajlok mindsége vagy a navigacios
elemek kévetkezetlensége. Mindez azonban nem rontja a litogatéi élményt. Osz-
szességében egy jol strukturalt tarlatrdl van szd, az egyes tartalmakat barmikor at
lehet ugrani, de igény szerint vissza is lehet hozzajuk térni.

A kidllitas ersségei k6zott fontos megemliteni, hogy eddig nem latott médon,
4j formaban mutattak be az alkotok az 1848-as forradalom eseményeit és do-
kumentumait. Lathatdlag elkezd6dott egyfajta szakmai parbeszéd a mizeumok,
konyvtarak és levéltarak kozott, jelen kiallitds ugyanis kivald példaja a kilénbo-
z6 tipusu (koz)gyljtemények digitalis kooperacidjanak. A memoriaintézmények
egymashoz fiz6d6 kapcsolatinak megerésitésével és kiterjesztésével, a gytjte-
mények kozti kapcsolddasi pontok feltarasaval 4j iranyok nyilnak meg a torténeti
témak, események, gyljtemények bemutatisaban.
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