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Az informacios tarsadalom kihivasai
az iskolapedagogiaban

A 21. szazadban a tanulasi kérnyezetnek részét képezik a digitalis eszk6zok
is. A BYOD (bring your own device — hozd magaddal a sajat eszk6z6d) mo-
dell a kénnyen és gyorsan hasznalhaté okoseszkdzoket allitja a mindennapi
oktatas szolgalataba. El6nye, hogy a diakok akar halézati alapa feladatokat is
megoldhatnak a tanitasi 6rakon. Mindez lekéti a figyelmiiket és motivalja Sket
a tananyag korszerl modszerekkel torténd elsajatitasara. Ugyanakkor hatranya,
hogy nem feltételezhetd, hogy minden tanulénak van sajat eszkoze, és az sem,
hogy ugyanolyan mértékben képesek hasznalni az eszkGzeiket. Természetesen
a kontakt osztalyteremi 6rdkat tartd, kizardlag frontalis osztalymunkaval dol-
2026 pedagdgusok még mindig gyakoriak a magyar kbzoktatasban, de az #jmeé-
dia megjelenésével a pedagdgus-szerepkor is valtozason esett at. Egyre inkabb
fokuszba keril az élménypedagdgia, és ezzel Osszefiiggésben a milvészettera-
piat és a projektmunkat tdmogatd, és azokat kreativan kivitelezé pedagdgu-
sok szama is folyamatosan novekszik. A pedagdgus egyre inkabb mentorra,
facilitatorra valik, aki irdnyt mutat a didkoknak, hogy a sajat tanulasi 6svényei-
ket kovetve, 1épésrél 1épésre sajatitsak el az éppen aktualis tananyagot. A konst-
ruktiv pedagogiai felfogas és az Gjmédia szerepe kdénnyen Gsszekapcsolhato,
hiszen a kutatomunka soran vagy a projektek kidolgozasakor bevethetlink
21. szazadi médszereket is. Gondoljunk csak a tikrzott osztalyteremre vagy
a digitalis torténetmesélésre, de élhetiink azzal a lehetSséggel is, hogy a tanu-
l6inkat megtanitjuk az informaciés muveltség készségeinek helyes hasznala-
tara, igymint informaciés igény felismerése, informacié keresése, megtalalasa,
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értékelése, szervezése és Gjboli felhasznalasa. Ez a fajta tudds még inkabb felérté-
kelédik az informacidval tultelitett online térben.

Sztts Zoltan A digitdlis pedagdgia elmélete cim@G kényve hianyp6tlé munka, hi-
szen egy uj, digitalis didaktikat igér. Magyatrorszagon a pedagégusok altal kozis-
mert és gyakorta hasznalt, Falus Ivan altal szerkesztett Didaktika cimi kényv ki-
valé alap, de az 1998-t6l 2004-ig hét kiadast, azutin szamos utannyomast megélt
mi megirasa 6ta sok minden megvaltozott, ezért bévitésre szorul. Szlts Zoltan
konyvének cime ezt a kiegészitést {géri a pedagogustarsadalomnak.

Szits leghjabb kétete 2020-ban latott napvilagot, éppen az oktatast is halézati
térbe szervezs iskolabezarasok idején. Bar a kényv célja nem a pandémia id6szaka-
ban folyé oktatasi gyakorlat bemutatasa és elemzése, sziikségszertien aktudlis kérdé-
sek is megjelennek a miiben. A kétet jol strukturdlt, kénnyen kovethetd, logikusan
felépitett fejezetekbdl all. A bevezetd irast tovabbi 6t fejezet kiséri, melyek tematika
szerinti alfejezetekre oszlanak. A kétet dr. Komenezi Bertalan ajanlasaval nyit: ,bar a
kényv tanarok szamara készilt, a benne foglalt sokrétli ismeretanyag, a bemutatott
nézépontok sokfélesége — nem utolsdsorban témajanak aktualitdsa miatt — hasznos
és érdekes olvasmany lehet minden érdekl6dé szamara.” (70. p.)

Van-¢ tandr ebben az osztalyban? (13. p.) — kérdezi Szits titokzatosan a bevezetd
fejezetet megel6z6 szakaszban. Erre valaszként a szuperpoziciés tanar képét tar-
ja elénk, aki ,,az online tanitasi-tanulasi Okoszisztémaban egyszerre tGbb helyen
és kulonféle allapotban lehet.” (73. p.) Ehhez kapcsolodik az osztilyterem ha-
gyomanyostol eltérd értelmezése is, amely mar nem feltétlentl a valds osztalyter-
mi koérnyezetet, hanem a virtualis teret, az online kommunikaciéhoz sziikséges
platformok hasznalatat foglalja magaban. Eljatszik a gondolattal, hogy a kés6b-
biekben a tanarok a nem formalis tanuldsi kérnyezetet kihasznalva influenszeri
szerepkOrben jelennek majd meg, azért, hogy hiteles ismereteket viralisan terjesz-
szenek a szuperpozicios osztalytermekben. (74. p.)

A szerz6 a Bevezetd cim elsé fejezetben célul tlizi ki a digitalis pedagdgia elmé-
leti keretének megalkotasat, melyhez interdiszciplinaris médon kézelit. Ugy véli,
hogy a digitalis pedagdgia léte az informatikatdl fiigg, de szoros kapcsolatban all a
neveléstudomannyal, az informdcids tarsadalmat vizsgald szociologiaval, valamint
a kommunikicié- és médiatudomannyal. Az elméleti keretrendszer kialakitasanak
pontjai a torténetiség, a funkcionalis el6zmények és az empirikus kutatdsok ered-
ményei. Szits egyensulyt keresve a technooptimizmus és a technopesszimizmus
ko6z6tt, identifikalja a kihivasokat és a veszélyeket. Feltett szandéka, hogy koncep-
ci6ja megalkotasaban a VUCA (volatility, uncertainty, complexity, ambiguity — azaz
valtozékonysag, bizonytalansig, komplexitis és kétértelmiség) szemléletmédot
érvényesitse, amikor a tanitds-tanulds folyamatardl elmélkedik. Szintén ebben a
fejezetben tisztizza a kotet szerzGje a terminologiahasznalatot. Leszégezi, hogy
,»az internet mas rendszerek mellett magaban foglalja a vilaghalét is. Az utébbi fel-
hasznaldk dltal {rhat6, magas foku interaktivitast biztosit felilete a web 2.0, illetve
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annak egy specialis, a k6z6sség altal alakitott blogok, vlogok és wikik Osszességét
jelentS szegmense, a kéz6sségi média.” (45. p.)

A Pedagdgiai diskurzusok az informdcids tarsadalomban cimet viseli a kényv maso-
dik fejezete, melyben Sziits szerint az IKT-eszk6z6k és a haldzatisag felerdsithetik
a didkok figyelmét és motivaciojat, valamint az egyiittmikodési képességliket is
porzitivan befolyasolhatja. Ugyanakkor megvan ezeknek a tanitast és tanuldst tamo-
gat6 eszkozOknek a tanuldkra gyakorolt negativ hatasa is. Ezt az oktatasban meg-
valésuld kreatiy bomlasgtimak nevezi a szerz8, a korabbi digitalizacidval foglalkozé
szakirodalmakat figyelembe véve. A kreativ bomlasztas a ,,szamitogépes halézatok
és az interaktiv platformok rendszerében” (50. p.) az informaciéaramlas hirtelen
névekedésének és az adatok feldolgozasanak a lehetésége. A halézatosodassal és
a kilonb6z6 digitalis platformok segitségével a mar meglévs oktatasi gyakorlatok
kertltek mds kéntdsbe, Gjabb lehetéségek nyiltak meg a tuddsmegosztas és a kap-
csolattartas teriiletén az oktatasban is. Ugyanakkor az oktatdsra még nem jellemzé
az azonnali visszacsatolas, az értékelés folyamata. Az is negativan hat a fiatalok-
ra, hogy mar kora gyermekkorukban a mindennapjaik része az eszkézhasznalat,
ami kevésbé teszi vonzova szamukra a digitalizacié oktatasi evolucidjat. John Dewey
reformpedagogidjat is fékuszba allitja a szerz6, aminek elemi része, hogy a tanar
helyett a tanuld kertill a kézéppontba. Dewey pedagdgiajanak 1ényege, hogy a dia-
kok ne a kételez6en bemagoland6 ismereteket sajatitsak el, hanem inkabb az élet-
re val6 felkészités, a problémamegoldé képesség fejlesztése legyen a pedagbégusok
célja. Napjaink pedagogiai eljarasai elsGsorban a fevékenykedtetésre koncentralnak, de
a tér- és az id6kezelés valtozatlansiagot mutat. Szlts a digitlis pedagdgiatdl éppen
ezeknek a mutatéknak a valtozasat varja. A sokak altal hasznalt — és kissé elcsépelt
— digitalis bennszilott és digitalis bevandotl6é fogalmak kivaltasara szerzénk fel-
ajanlja a fudatos és a sodrddd felbaszndld elnevezéseket, amelyek sokkal inkabb jelolik
a fogalmat, pontositanak. Amig a digitalis bennsziil6tt és bevandorld elnevezések
kizarolag az életkorra engedtek kévetkeztetni, a kissé tilhangsilyozott nemzedék-
elméleti felfogasok miatt, addig djabb fogalmaink mog6tt mar megbujik az is, hogy
nem kizarolag az életkor fiiggvénye az, hogy valaki tudatos felhasznaléva véljon,
hanem egyéb tényez8k — példaul az iskolazottsag, érdekl6dési ko, szabadidé meny-
nyisége, eszkozlehetdségeink — is hatassal vannak ra.

A jovd digitalis. Az informidcids tarsadalom és a digitalis kultsira cim@ harmadik fe-
jezetben arrdl olvashatunk, hogy az 1990-es évektdl kezd6dben a vilaghalé
hogyan kezdte el egyre inkabb meghatarozni a vilagunkat, majd hogyan valt a
mindennapok részévé. Az informdcié birtoklasa, valamint a kulturalis kédok
ismerete hatalmi poziciéba helyezte és helyez(het)i az embereket a web vildga-
ban. ,,Ujja[formalédott] makroszinten a politika, a gazdasag, a kultira, tovab-
ba a mezoszinten miikddé intézmények, valamint mikroszinten a csaladok és az
egyéni identitasok is.” (66. p.) — idézi Krajesi Attila gondolatat a szerz8. Ezaltal a
tarsadalomban azokat az egyéneket, akik az informaciés miveltséghez kapcso-
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16d6 tudasokkal birnak, kitlintetett pozici6 illeti meg, hiszen 6k képesek arra, hogy
kihasznaljak egyrészt a technikai tudasukat, méasrészt az informaciés szmogbdl a
hiteles, megbizhaté6 informacidkat valogassak ki. Ennek tudatdban nem meglepd,
hogy a 2020-as NAT-ban a digitdlis kultdra kilénallé tantirgyként jelenik meg;
A digitalis kultdra meghonosodasa a szerz$ szerint a Gutenberg-galaxis nyom-
tatottszOveg-alapu privilegizalt viligat letaszitotta trénjardl, és elétérbe kertltek
Gjabb, mas tipusu tartalmak is, mint a vided, a hang vagy a kép. Ezek a széveggel
egyenrangu tartalomhordozok a digitalis kultaraban. Mar Renee Hobbs és David Coo-
per Moore is felhiviak a figyelmet a médiatartalmak és a vizudlis elemek hatékony-
sagara az oktatasban, és az ismert mondast idézik A médiamilveltség felfedezése cim@
kényvitkben: ,,Egy kép szaz szoval felér”. Ezek az Gj tipusa tartalmak azonban
feltételezik a multitasking, azaz a figyelemmegosztas képességét a felhasznaloktol.
Az informacids tarsadalom korat nevezhetjik a negyedik ipari forradalomnak is,
amelynek fékusza az egyéni igényeket kiszolgald tomegtermelésre iranyul, és ez
alél az oktatasi agazat sem képez kivételt. A virtualis osztalyteremben elhangzé elS-
adasokhoz szamtalan hallgatd csatlakozhat, mint ahogyan a digitalis térben létezé
tananyagokat is akar t6bb tizezer felhasznaloval oszthatjuk meg, Az oktatas lehets-
ségei is kibSviiltek a vilaghaléhoz valé szélesebb kérd hozzaféréssel. Szlts — mint
azt fentebb mar emlitettik — megkiloénbdztet tudatos és sodrédo felhasznalot.
A tudatos felhasznalé képes arra, hogy sajat ismereteinek bévitésére hasznalja fel a
kilénbozE platformokat, ezzel szemben a sodrodo felhasznal6 az id6érzéket elve-
sziti és nem képes stabil, maradandé tudast konstrualni.

A digitdlis pedagdgia cimi negyedik fejezetben a szerzé megallapitja, hogy a be-
halézott tirsadalom figyelmét a nagyobb, jobban szervezett egyetemek probal-
jak olyan moédon lek6tni, hogy a digitalis térben elérheté kurzusokat, képzéseket
kindlnak, ezéltal kiterjesztve hatésugarukat a beiskolazasi piacon. Ezzel parhu-
zamosan azok az egyetemek, amelyeknél erre nincsen anyagi forras, egyre gyen-
giilnek a versenyben és a szélesebb képzési palettaval biré intézmények monopol-
helyzetbe kertilhetnek. Szts elérevetiti, hogy ez a jelenség id6vel a kdzépiskolai
oktatasban is meg fog jelenni. A digitalis térben eltoltétt hosszabb id6 és a digi-
talis tananyagok magukkal hoztak az olvasasi szokasok megvaltozasat. Erre kon-
centrilva a j6vében a tankonyveknek is meg kell valtoztatniuk a struktdrajukat,
valamint a sz6vegek mennyiségét, alkalmazkodva az Gjabb olvasasi stratégidkhoz.
Gonda Zsuzsa A digitilis szovegek olyasdsértésének feflesztése az olvasdsi stratégidk se-
gitségével cimi tanulmanydban (lasd Anyanyelv-pedagdgia, 8. évf. 2015. 1. sz.
http:/ /www.anyanyelv-pedagogia.hu/cikkek.php?id=555) részletesen bemutatja,
hogy az informacios tarsadalom hatasara milyen sziikséges készségekre és képes-
ségekre van szitksége a tanuloknak. Igy a digitalis szévegekhez kapcsolhaté olva-
sasi tipusokat is sorra veszi, ugymint scanning (informaciokeresé olvasas, atfutas);
skimming (kulcsszokeresé olvasas), browsing (lapozgatas) és mining (funkcionalis
olvasas). Ezek az olvasasi stratégiak visszakészonnek a fejezet lapjain is. 2020
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talan meghatarozé kezdete volt a neveléstudomany teriiletén a mesterséges intel-
ligencia, a big data, a gépi tanulas és az ember-gép kommunikacié fejlédésének.
A digitalis pedagogia torténetiségét tekintve mar a 2000-es évek elején megfogal-
mazédott az igény az egységes modszertani kultira formalasara. Szits ebben a
fejezetben rendkiviili alapossaggal mutatja be a szamitogép és a halozatisag tot-
ténetét, illetve a mobileszkézok altal nydjtott lehetségeket az oktatasi agazatban.
Az informaciés tarsadalomban €16 didkoknak megjelenik az igénye arra, hogy az
informadciészerzés a tankényvi, munkafiizeti oktatasi eszk6z6koén tulmutasson, a
digitalis teret is bekapcsoljak a tanulds folyamataba. ,,Az informacids tarsadalom
viszonyai kdzepette a tudas jellege is megvaltozik: gyakorlatiassa, azonnal alkal-
mazhatova, multimedialissa és transzdiszciplinarissa valik.” (722. p.) Ennek egyik
ajanlott médszertana a tikréz6tt, vagy ahogyan a kdnyvben nevezik, a kiforditott
osztalyterem technikédja, melynek lényege, hogy a hagyomanyos osztalytermi kor-
nyezetben megtdrténjen a rahangolédas, a motivalas, a témaba valé bevonddas,
a kérdések megvalaszolasa és az érdeklédés felkeltése; az elméleti keretek elsa-
jatitisahoz azonban otthoni tanulas sziikséges a pedagogus altal készitett, vagy
Galtala ajanlott modern tartalmakkal. A blended-learning egyfajta vegyes oktatas: a
személyes konzultdciot, a tantermi diskurzust, illetve a digitalis média és a tavok-
tatas adta lehetSségeket egyarant kiakndzo képzési forma. A gamifikdcid, azaz a ja-
tékositas is teret enged a digitalis térben t6rténd tanulasnak. Erre a ,,mddszertani
elemre” (58. p.) egyre t6bb platform épit, ilyen példaul a mlben emlitett Kahoot
is. Ennek az oktatasi formanak a hatultitGje, a didkok versenyszelleme. Gyakoti,
hogy a didkok a gyorsasag oltaran felaldozzak az atgondolt valaszokat. A digit.ilis
torténetmesélés egy masik modszertani elem, amely a digitalis oktatasi folyamatot
segiti, ilyen példaul a Google Cultural Institute vagy a Google Art Project (Google Arts
& Culture) is. A mikrotartalom (sz6veg, kép, hang és mozgdkép) szintén mbdszer-
tani elem, amely a tanulok id6ben egyre kevésbé fenntarthat6 figyelmére épit.
A tananyag egységnyi elemekre bontott, vizualis elemekkel tamogatott, tOmori-
tett tartalmaként jelenik meg. A pedagdgusok szerepe elsGsorban az ismeretek
mikroelemekre bontasara és cimkézésre koncentral6dik.

A Didaktika 2.0 cimi fejezet bemutatja a 21. szazadi oktatasi struktirat, amely-
ben olyan inspirdlé tanulasi kérnyezetben zajlik az ismeretek ,,ataddsa”, ahol a
didkok egyéni mddon alakitjak ki haladasi 6svényeiket, és 6nalléan sajatitjak el
az ismereteket. A hagyomanyos értelemben vett zart tanterveket a projektok-
tatds és a csoportmunkan alapuld szemléletméd valtja fel. A digitalis tér algo-
ritmusokkal jarul hozza a tanuldk egyéni haladasi 6svényeinek a kijel6léséhez.
Mediatizalt vilagunkhoz a tradicionalis iskola egyelére nem képes felzarkézni.
Az iskola feladata a 21. szazadi képességek fejlesztése, mégpedig annak érdeké-
ben, hogy a tanuldk digitilis kompetencidjat olyan mértékben tudjak fejleszte-
ni, hogy képesek legyenek az informaciobiztonsagot szem el6tt tartani, tovab-
ba produktivan reagilni adott problémahelyzetben. A szerz6 kiemeli, hogy az
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osztalytermi kornyezet a hagyomanyos taneszkozeivel és az otthoni digitalis ta-
nulasi lehetGségek egy egymasnak meg nem feleltethetd, toredezett tanulasi kor-
nyezetet eredményeznek. Ahogyan Szlts itja: ,[lJandzsat toriink amellett, hogy
az oktatas j6véje Osszefonoédik a digitalizacidval és a halézattal, célunk ezaltal
egy minden korabbinal hatékonyabb oktatasi rendszer felvazolasa.” (185—186. p.)
A digitalis pedagdgiai keret kialakitdsakor figyelembe veszi a vizualis figyelmi ké-
pességeket. Négy Osszetett témakort emel ki a szerzé a j6v6 pedagbgidjanak része-
ként. Ezek az 4j interfész és kapcsolodo irastudasok, a képi fordulat, az élmény-
szerliség, a szabadon irhat6 platformok és végll a valosagmetaforak. A digitalis
pedagodgia szerepléi lesznek a digitalis iskola és a digitalis szul6k is. A digitalis
iskola fGszerepléi a tanulo és a tanar. Intézményesitett kereteiket leginkabb a di-
gitalis kultdra, az infokommunikaciés eszk6zok mindsége és a savszélesség ha-
tarozza meg, amit a késébbiekben egy kiterjesztett online osztalyterem valthat
fel. A digitalis sziilé timogatja a gyermeke otthoni tanulasat, birtokiban van az
informdciés muveltségnek, és ezzel hatékonyan hozzajarul gyermeke tanulmanyi
elémeneteléhez.

A digitilis pedagdgia elméleti kerete cim zaréfejezet cimével a legrelevansabb feje-
zetet {géri. A szerz$ Gsszegzi azt, hogy a kdnyvtarak és a digitalis tartalmak vilaga
egy szimultan 1étezd jelenség. A tanuld oldalardl kozelitve a digitlis pedagdgiai
eljarasok soran fontos, hogy képes legyen a felfedez6 tanulasra, a vizualis inge-
rek k6z6tt jobban tudjon tdjékozodni, az online kommunikdcids csatornakon is
képes legyen egytittmikédni tarsaival. Mivel az otthoni tanuldsi kérnyezetben
is jelen van a digitalis tér, igy a tudatos tanulds elengedhetetlen velejaréja a kriti-
kus szemléletmod és az 6nallé tanulas képessége. A digitalis pedagdgia kihivasai
kozott szerepel a digitdlis demencia (ismeretek hidnydban a tanulék nem képesek
az informaciok kombinalasra), a figyelemmegosztis, a multitasking jelenség.
Problémaként mertl fel az okostelefonok, a hilézathoz val6 hozzaférés, de akar
az intézményi eszkozpark hianya, vagy a céloknak nem megfelel6 mindsége.
,»A szabad hozzaférést egyre tobb esetben felvaltja az el6fizetéses, igy az alacsony
jovedelmiek — az »eszkoztelenek« — hozzaférése a tudashoz egyre inkabb ellehe-
tetlenil.” (262. p.) A digitalis pedagdgiai eljarasok soran szitkséges a tanarok, a
tanulok és a sziil6k kozotti folyamatos konzultacio, biztositva azt, hogy az alacso-
nyabb kompetenciaval birék ne vesszenek el a digitalis térben. Az infokommu-
nikacios eszk6zok intenziv bevonasa a pedagdgiai munkaba kezdi elmosni a real
¢és a humadn targyak koz6tti erés hatarokat. Minden tanitasi 6ran van lehet6sége
a diakoknak a digitalis platformokon gyakorolni. A real targyak elsésorban az
algoritmikus gondolkodas képességét, mig a human targyak f6ként az informa-
ciokinyerés, -feldolgozas, -értelmezés képességét fejlesztik. A digitalis pedagdgia
akkor lesz hatékony, ha a pedagdgus olyan digitalis platformokat alkalmaz, ame-
lyek hasonléak a tanuldk altal el6szeretettel hasznalt platformokhoz. A tanarnak
tehat szitkséges nyomon kdvetnie a fiatalokra hatast gyakorl6 digitalis trendeket.
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»A 2020 és 2030 kozotti idGszakban latvanyos valtozasok tanui leszliink majd a
mesterséges intelligencia alkalmazasa terén.” (267. p.) Varhatdan az online, ingye-
nes, nyitott tomegképzések fogjak meghatarozni a j6vSt. Az oktatisban résztve-
v6k egyéni igényeire szabott differencialt tartalmak a digitalis térben eredménye-
sebbek lesznek, figyelembe véve, hogy a technikai eszk6z6k pontosabban tudjak
majd meghatarozni az egyéni tanulasi utakat. A digitalis oktatds hatranya a szemé-
lyes jelenlét hidnya, az empatia és a szocialis képességek fejletlensége lehet. En-
nek kikiiszobolésére a blended learning oktatasi format ajanlja a kényv szerzdje.

A digitalis pedagdgia elmélete cimid konyv a szerz6 oktatassal kapcsola-
tos szemléletmédjat titkrézve megijelent digitalis és nyomtatott formaban is.
A MeRSZ (Magyar Elektronikus Referenciami Szolgaltatas) feliiletén olvashato
digitalis példany tartalma és szerkezete egyarant megegyezik a kdnyvben kozol-
tekkel. A kotet Gj perspektivaja miatt a gyakorld pedagdgusok és a tanari palyara
készul6 hallgatok is haszonnal forgathatjak.
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