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Szabaditsd ki a konyvtarost!

Konyvtari szabaduldszoba,
kreativ feladatok és rekreacio

A G6dolléi Varosi Konyvtar és Informacios Kézpontban 2020 nyaran ké-
szitettink egy hibrid szabadulészobat a kamaszok szamara. Cikkemben is-
mertetem a tervezés folyamatat, a feladatok tipusait, a projekt utééletét és a
tapasztalatainkat.

A szabadulészobak egyre nagyobb népszerségnek 6rvendenek manapsag.
Nekem elsére mindig a Firésg cim@ horrorfilm jut réluk az eszembe. Réviden
bemutatva ezek a szobdk arrdl szélnak, hogy egy barati tarsasagot bezarnak
egy tetembe, ahonnan kilonb6z6 logikai feladatok teljesitésével kell megha-
tarozott id6n belil kiszabadulniuk. A jatékmester kameran at figyeli a résztve-
véket, kérés esetén segitséget tud nydjtani a jatékosoknak. Kezdetben a horror
témaju szabadulészobak voltak a legelterjedtebbek, ahol az ember egy igazi
horrorfilmbe cséppenhet, de biztonsagos kérnyezetben élheti 4t a rettegést.
Ma mar csaladoknak sz6l6 szabadulészobak kézil is valaszthatunk: kincset
kereshetlink vérszomjas kal6zként, bankrabloként menekiilhetiink a rend6rok
el6l, mesebeli kiralylanyokért kiizdhetiink, vagy akar varazsléként tehetjiik pro-
bara képességeinket. A virtualis valosag élményét keres6k valaszhatnak olyan
szabaduldszobat is, ahol VR-szemiivegekkel fokozzak a jaték hangulatat. Ha
valaki szamara a bezartsag érzése gondot okoz, valaszthat killénb6z6 szabadté-
ri nyomkeresds jatékok kozil is, ezek kozul par éve én az UrbanGo budai pa-
lyajat probaltam ki. Ennél egy alkalmazast kell letéltentink, ami méri a jatékkal

3



toltott id6t, és ezen keresztil kaphatunk segitséget, ha elakadnank. A jaték vé-
gén visszajelzést kapunk, hogyan teljesitettiik a palyat a tobbi csapathoz képest.

Nyomkeresds jatékokat mar évek 6ta tartunk kamasztiborunkban és alsé
tagozatosoknak sz6l6 nyari napkézis olvasotaborunk résztvevéinek. A kisgye-
rekeknek menetlevelet készitettiink, melyen latszanak az allomasok (olvaséte-
rem, gyerekkonyvtar, zenei részleg, udvar) és azok teljesitési sorrendje, igy csak
a feladatokat kell megoldaniuk a helyszineken. Mindig nagyon élvezik ezt a
tabornyité feladatot, hiszen 4j helyeket fedezhetnek fel a kdnyvtarban és meg-
ismerhetik a csapattarsaikat is.

Tervezés

2020 nyaran ugy hataroztunk, hogy létrehozunk egy igazi szabadulészobat
kamasztaborunk résztvevéinek. Ez els6re komoly kihivasnak bizonyult, mert
ugyan a kollégdk folyamatosan megosztottak veliink szabadulészobas élménye-
iket, mindent egyben kellett latnunk. Részben a korabbi évek nyomkeresds ta-
pasztalataira timaszkodtunk, részben pedig sajat szabadul6szobas élményeinkre.
Lattuk, hogy az el6z6 években a kamaszok mennyire élvezték a nekik készilt
nyomkeresSs jatékokat. A tapasztalatok megosztisa utan a tervezGesapatban har-
man vettiink részt: Lakatos Gyorgyi és Maszlag-Léndrt Mdnika kollégandim és én.

A Facebook-bejegyzések alapjan azt latom, hogy rengeteg konyvtarnak van
kilonb6z6 nyomkeresSs jatéka, varosismereti sétaja, sajnos ezeken még nem volt
alkalmam részt venni. A mi szabadulészobanknak t6bb kilonlegessége is van.
A jaték négy konyvtari részlegen jatszodik, azaz szinte az egész konyvtarat megis-
metik a szabadulni vagyok. Az egyik helyszinrél QR-kod segitségével egy geniallys
online szabadul6szobaba jutnak a jatékosok, és ott teszik probara a tuddsukat.
Kilonlegessége az is, hogy a feladatok elsGsorban nem a konyvtirhasznalati
médszerekre, hanem az igazi szabadul6szobakhoz hasonléan logikai és kombi-
nacios készségekre éptilnek.

Szerettiik volna, ha a szabadulészobank minél jobban hasonlit egy igazira,
ezért James Hamer-Morton Szabaduldszobds fejtordk (Budapest, HVG Kényvek,
2019. 224 p.) cim kotetét hasznaltuk a feladatok megtervezéséhez. En még nem
jartam szabadul6szobaban, igy az elinduldshoz szamomra inspiraciét nyudjtott ez
a konyv, 6tleteket merithettem a feladattipusokrdl, és arrdl, hogyan kapcsolhatd
6ssze a nyomokbdl a tovabbjutast jelenté megoldas. Probaltunk minél tobbféle
kihivast beépiteni a jatékba: logikai és kombinacids készséget igénylé feladatot,
altalanos miveltségi kérdéseket, konyvtarismeretet és helyismeretet igényl$ ki-
hivasokat, lUgyességi feladatokat (pl. origami) és digitalis kompetenciat igényls
feladvanyokat. Lényeges szempont, hogy ezek ne legyenek sem til kénnytek,
sem megoldhatatlanok, végig fenntartsak a jatékosok érdeklédését. Szamzaras
lakattal felszerelt kincsesladakat hasznaltunk a nyomok elrejtésére. Fontos, hogy
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ezekbdl j6 mindségieket vasaroljunk, mert az olcsék hamar ténkremennek, és
akkor a csapat hiaba oldja meg jol a feladvanyt, ha a lakat mégsem nyilik. ElS-
fordult, hogy a csapatok talaltak olyan nyomokat, amiket nem is mi rejtettiink el,
ezért a feladatokat tartalmazé boritékokat egységes pelikanos dizajnnal lattuk
el, ami G6doll6 cimerallata. Ez a pelikdnos abra az online szabadul6szobaban és
a kiszabadulaskor kapott oklevélen is megjelenik.

El6szor a kollégakon teszteltiik a feladvanyokat, akik annyira élvezték a szaba-
dulast, hogy magunk is meglepédtiink. A munkatarsakat négy csapatra osztottuk,
és folyamatosan figyelemmel kisértiik Gket a jaték soran. Remek csapatépits alka-
lom volt ez mindannyiunknak, és nagy 6r6m volt latni egy-egy feladat megoldasa
utan a sikerélményt az arcokon. Miutan 6k sikeresen kiszabadultak, a kamaszok is
kiprébalhattak a programot a nyari taborban. Véleményiik szerint az utolsé hely-
szin kédfejtds feladata volt a legnehezebb, a kiszabadulds pedig nagyon jopofa
lett. A nagy sikerre valé tekintettel késébb nyitvatartasi id6n kiviili rendezvénye-
inkre (Muzeumok Ejszakaja, Ponthataros buli) is meghirdettiik a jatékot 2-5 £&s
barati tarsasagok, csaladok részére. A részvételhez elGzetes regisztracio szlksé-
ges. A program ingyenes, a Belépdd az olvasdjegyed! szlogennel hirdetjiik, a t6bbi
rendezvénylinkh6éz hasonléan. A jaték idGtartama egy Ora, két csapat esetén az
elinditasuk koézott optimalis 1d6 fél 6ra. A szabaduldszobaval a szérakoztatas
mellett az intézmény bemutatasat tiztiik ki célul, és sikerilt is tobb olyan jatékost
bevonzanunk, akik a szabadul6szoba miatt valtottak olvaséjegyet.

Feladatok

A feladatok tervezésénél ugyanigy, mint a marketingnél, felhasznaldi szemmel
néztiik a tereket. Helyi kdnyvtarosként sok dolog nyilvanvalonak tinhet, ami kl-
s6sként nézve nem az. A g6dolléi konyvtar nagy egybefiiges térrel rendelkezik,
igy nehéz a bezart hangulat megteremtése, illetve, ha tdl gyakori a csapatok in-
ditasa, akkor a kévetkez6 helyszinek feladatmegoldasai is kifigyelhetSk: az elsé
helyszinrél latszik a harmadik, bar a tapasztalatok alapjan a jatékosokat nagyon
lefoglalja a feladatok megoldasa és erre nem figyelnek oda. Helyi jellegzetesség
nalunk a foldszinti regisztracids pultot az emeletekre vezets 1épcsétdl elvalasz-
t6 leengedhetd racs, amin keresztiil a csapatokat beengedjitk, majd lezarjuk
mogottik a kijaratot.

Az elsé helyszin a masodik emeleti olvasétermink, ahol a csapatoknak kép-
részleteket abrazolé hasabokat kell megkeresnitik, amiket a kincsesladaban
talalhaté instrukcidk alapjan, a megfelel sorrendben egymas mellé rakva a
kévetkezd helyszin képét kapjak. A masodik helyszinen, az els6é emeleti gyer-
mekkonyvtari foglalkoztatoban négy botitékot, egy tikrot és egy kincsesladat
kell megtalalniuk a jatékosoknak. A botitékokban egy origamis feladatlap és
egy tikorirdsos feladvany van, utdbbi egy YouTube-video linkjét rejti. Az ori-
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gami elkészitésével egy jelet kapnak a jatékosok, amit meg kell keresniiik a vi-
dedban. A jellel egyiitt egy szamsort is latnak, ez nyitja a kincsesladat, amiben
a kovetkez$ feladat helyszinére kapnak utalast. A harmadik helyszin a feln6tt
részleg, ahol egy szakjelzetekbdl készitett logikai feladvany megoldasaval jut-
nak el a kerekasztalhoz. Ezen a helyszinen alaposan elrejtettitk azt a QR-kddot,
amivel a szabaduldszoba online felilletére juthatnak a jatékosok.

Az elsd kibivds azg olvasdteremben

Az online felilleten négyféle feladatot kell megoldaniuk a résztvevéknek tet-
szGleges sorrendben. A jelenlegi véltozat elsé feladataként harom-harom fénykép
alapjan kell kitalalni, hogy a rajtuk szerepl6 kényvtarosok a konyvtar melyik rész-
legén dolgoznak. Természetesen olyan kényvtarosokrdl van szo, akikkel gyakran
talalkozhatnak az olvasék. A feladatmegoldast neheziti, hogy egy 2020-as nyari
facebookos posztsorozatunk fényképeit hasznaltuk fel, melyen napszemiiveget
és maszkot is viseliink. A masodik feladatban szintén harom fényképrél kell fel-
ismerni egy koényvtarakkal kapcsolatos filmet, a részt vevé szinészek és kzremi-
k6dék alapjan. A harmadik feladatban a gyerekkdnyvtarban készilt fényképet kell
alaposan megnézniiik a jatékosoknak, majd kilénb6z6 nehézségl kérdésekre sziik-
séges valaszolniuk. Az utolsé online feladathoz pedig az egyik Gjranyitasra készilt
vidednkbdl emeltiink ki részleteket, az egyperces klip megtekintése utin szintén
kérdésekre kell valaszolni. A feladatok teljesitésével egy-egy szamjegyet kapnak a
jatékosok. Ha rossz vélaszt adnak valamelyik kérdésre, akkor azt a feladatot ujra
kell kezdeniiik. Ha mind a négy szamjegyet feloldotta a csapat, a kezd6lapra vissza-
térve a serleghez tudjak ezeket beirni. Ezzel a szabadulészoba zaréképerny6jére
jutnak, ami tovabbiranyitja 6ket az utolsé helyszinre, ami a f6ldszinten talalhat
MasArc zenei és filmrészlegiink. Ezzel kérbe is jartak a jatékosok a teljes kényv-

6



tarat, szinte minden részleget érintve. Itt kétféle feladat var a csapatokra: el6szor
a szabadul6szobak térténetét leird szovegbdl kell egy kéd segitségével megta-
lalniuk a laptop szét, majd egy kincsesladdban talalhaté Cutter-szamokbol kell
a megfelel6t kivalasztaniuk egy kép segitségével, ezutan a laptopon a megfelelé
kédu hangfajlt meghallgatva meglelhetik a kiszabadulast jelentd zar kédjanak he-
lyét. (A kéd a kényvtarunk alapitasi éve.) A zar kinyitasat kévetSen a résztvevsk a
rendezvény dizjnjahoz igazodo oklevelet és egy kupont kapnak, amit a kényvtar
kavézojaban késébb bevalthatnak egy kavéra vagy uditére és mellé egy szelet
stiteményre.

Tapasztalatok

A feladatok teljesitése kézben végig kbnyvtarosok segitik a résztvevéket, igy
azonnali és hasznos visszajelzéseket kapunk nemcsak a feladatok nehézségérdl,
hanem a konyvtarrdl is. Példaul ,,Eddig csak a gyermekkonyvtarat latogattuk,
de itt a felnétt részlegen is mennyi j6 kényv van.” vagy ,,De jé, hogy ilyen
[szakirodalmi| rész is van, én mindig csak a szérakoztatd kényvek polcaig jutok
el.”. Ilyenkor eléfordul, hogy a feladatok teljesitése kdzben a kényvtar polcai
kézt bolyongva meg-megtetszenck kényvek a jatékosoknak, amiket a kiszaba-
dulas utan ki is szoktak kélecséndzni. Kényvtarosok mellett iskolai kbzosségi
szolgalatosok segitségét is igénybe vehetjitk a helyszinek feligyeletéhez és a
segitségnyujtashoz, utébbi mértékét sokszor nehéz meghatarozni.

A szabadulészoba online részének megvalésitisahoz a Genially feliletét
hasznaltuk, mellyel a Kényvtarosok Facebook-csoportban taldlkoztam elészor
egy Trianonhoz késziilt feladvany kapcsan. A Genially egy olyan online feliilet,
melynek segitségével kilénb6z6 prezentaciokat, infografikakat hozhatunk létre,
és tolthetjik meg interaktiv tartalmakkal. Az oldal angol nyelvd és e-mailes re-
gisztracié utan hasznalhat6. T6bbféle sablonbdl, ingyenes és fizetés tartalmak
kozil is valaszthatunk. Minden személyre szabhato, de akar egy tres oldalon is

A Genially szerkesztifeliilete



clkezdhetjik a munkat. Akiismeri a Canva online grafikai tervezét, annak nagyon
konnyt lesz a Genially elsajatitasa, de ha valaki nem szeretne sokaig kisérletezni
vele, az a YouTube-on t&bb oktatévideot is talal a témaban, elsésorban a Digitalis
Témahétnek készonhetSen.

A felilet sok lehetSséget nyujt az interaktivitasra, szabad navigaciét enged a
létrehozott lapok kézétt, beagyazhatunk kilénb6zs videdkat, linkeket, vagy akar
LearningApps jatékokat is. Jelszéval védett oldalakat adhatunk meg, és létrehoz-
hatunk a jaték soran mozgathaté vagy lathatatlan elemeket is. Szerkesztés koz-
ben a kijel6lt objektumok tulajdonsagait (pl. szin, pozicid, atlatszosag, arnyék) a
szokasos mentisoron médosithatjuk és killénb6z6 animacidkat (pl. megjelenés,
nagyitas, porgés, eltinés) adhatunk hozzajuk. A mi online szabadulészobank is
egy mar meglévé sablonra épiil.

Megvamnak a kédok? )

Feladatok az online szabaduldszobdban

Folyamatosan fejlesztjiik, javitjuk a feladatokat. Tobbféle valtozatot készi-
tettink az origamis feladatbol, mert az elsé sokak szamara nehézséget oko-
zott, bar lattam mar tiz éves kisfiut, aki két perc alatt meghajtogatta. Az online
szabadulészoba elsé valtozataban ifjusagi zenekarok és Marvel-filmes kérdések
voltak a kamaszoknak, ezeket a feln6ttek szamara konyvtarosokkal és konyvtari
filmekkel kapcsolatos kérdésekre cseréltiik.

A 2021-es Muzeumok Fjszakajara hirdettiik meg a programot elszor az ol-
vaséinknak Szwbaditsd ki a konyvtdrest! cimmel, de akkoriban még a csapatoknak
sajat magukat kellett kiszabaditaniuk. Ezért szeptembert6l még élményszertibbé
tettiik a konyvtaros kiszabaditasat. A j6v6 évi Mizeumok Fjszakajan is biztosan
meghirdetjiik a programot, mert a g6dollGiek imadjak. 2021. szeptember elején a
Polgarmesteri Kabinet munkatdrsai is ellitogattak hozzank, ez szimukra j6 lehe-
t6ség volt a konyvtar és a kbnyvtirosok megismerésére és egyben kis csapatépité
szorakozas is. 2021. szeptember 15-én az Informatikai és Konyvtari Szovetség
g6dolléi konferencidjan pedig tizenegy érdeklédé kolléga probalhatta ki a jatékot
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a szakmai nap végén. A szabadulészobat kényvtari éraként a foglalkozasajan-
l6nkban is meghirdettiik, de még nem volt lehetéségiink {gy megvalésitani.

i\

A kiszabaditott kinyvtdres, 2021

Jovobeli terveink kézt szerepel a szabadulészobank dsszekotése egy zseblam-
pas nyomozassal, ami a téli id6szakban kénnyen kivitelezhetS. Emellett egy tjabb
szabadul6szobiban a raktiri tér bevonasat is tervezzik, hiszen ez az olvasék
szamara egy kildnleges, elzart hely. Szeretnénk a szabadulészobat atdolgoz-
ni, és olvasmanyélményekhez két6dé (pl. Geronimo Stilton-kényvek, Rumini-
sorozat) tematikus jatékokat létrehozni. Hasznos lenne egy olyan weboldalt vagy
mobilapplikaciét létrehozni, amin keresztiil a csapatok segitséget kérhetnek, és
egy szamlalén kévethetik, mennyi idejik van még a feladatok teljesitésére.

Genially programmal készitett szabaduldszobank értelmezhetd lenne 6nallé-
an az online térben is, mi mégsem tettiik kbzz¢, azt szeretnénk, ha az offline
szabadulészobank egyik allomasa maradna. Online kényvtari szabadulészobara
a zalaegerszegi Deak Ferenc Megyei és Varosi Konyvtar, és a békéscsabai Békés
Megyei Konyvtar készitett remek palyakat. E16bbi szintén a Geniallyt hasznalta
a 2021-es Internet Fiesta keretében a Dedk Ferenc és ag elveszett gsebdra cimi jaték
megalkotasihoz. Az utébbi pedig az Alomesapda cimG Google-trlapon készitett
szabadulészoba, melynek felillete, ha tesztként allitjuk be, messze tulmutat a kon-
ferenciak regisztracidjahoz szolgalé platformon.

Bar egy szabadulészoba elkészitése sok munkaval jar, akar offline, akar online
formaval probalkozunk, de mindenképp megéri belevagni. J6, ha tobb kolléga is
részt tud venni a feladatok kidolgozasaban, igy igazan izgalmas és szines végered-
ményre szamithatunk. Igazi csapatépité élmény a tervezés és maga a jaték is. Fis
nem utolsésorban minden faradtsigot karpétol a jatékosoktdl kapott rengeteg
pozitiv visszajelzés.



https://view.genial.ly/60520018ad03930d07d1c2fe/interactive-content-deak-ferenc-es-az-elveszett-zsebora
https://sites.google.com/view/alomcsapda
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